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• The EUMINATOR reconditions your console 
and game cartridges - exlending the lite ol your 
equipment 

• The EUMINATOR prevents Power Flashes, Blanl 
Screens and Scrambled Piclures 

• The EUMINATOR is available lor SEGA, 
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• Cleaning material is manufactured by 3M 
Available at most good dealcrs and stores II your local stockist 
has soldout ask them to order it for you! 
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HOT ACTION 


Up to 4 players with the special 
genias joystick interface 
The best areade simulation of 
the season from the producers 
of World Cup 90. 


On the sunny beaches from Rimini to Miami 
enjoy the fantastic beach same 

"VOLLEY BALL” 
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Speltips 

I nyhetssektionen ger vi lite 
julklappstips. Men spelen 
som presenteras har definitivt 
möjlighet att överleva julen och är bra 
köp ett bra tag framöver. 

SUPREMACY 




Är spelet där man kan bli universums 
härskare. Supremacy är ett äventyrsspel 
i rymdmiljö där makten över universum 
står på spel. Enda invändningen mot spelet är ett helt 
oacceptabelt slut. Det är alldeles för bestialiskt. 




f 4 Rymdresa 

Kerstin Ekman har fatt enorm uppmärksamhet och bara lov¬ 
ord for sitt datorspel. Vi undrar varför. Spelet är så dåligt att 
endast människor som inget vet om Science fiction och som 
aldrig sett en dator, än mindre datorspel, kan imponeras. 


19 


22 


24 



Light Corridor 

Ett av de bästa arkadspelen på m arkn 
re. Infogrames har lyckats a 
through ”-spelet. 

Mean Streets 

Är ett äventyrsspel m*|<^jn hel 
na vill att man skall k 
den rätta gangsteratm 

Welltris 

Enda klassikern i detta nummer, 
eller ett par gamla favoriter i vaije 
aldrig spelat Welltris så kan en inti 


tropar vår testa- 
iska ”break- 


verk ar¬ 
an skall få 


esentera en 
r dem som 
tion behövas. 
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Monkey Island 

Äventyrsspelet där en kastrull har en avgörande betydelse. Ett 
bra spel i piratmiljö som dock saknar lita arkadaction. 

Venus Fly Trap 

Är ett arkadspel som inte är så dumt. Man är en fluga som gör 
bäst i att undvika köttätande växter. 

The Curse of Ra 

En testrisvariant som är en god introduktion till genren. Bäst är 
den egyptiska stilen i spelet. 

Sega Megadrive 

Den första 16-bitars konsolen presenteras utförligt. Samtidigt 
tar vi tillfallet i akt att presentera samtliga spel till Megadriven. 

Atari Lynx 

För ett tag sedan introducerades Lynxen. Nu presenterar vi både 
maskin och spel. Testredaktionen föll pladask för Lynxen. En 
höjdare! 



r 



44 Rick Dangerous II 

Rick is back in town. Det bästa plattformsspelet har fått en 
fortsättning. Och tvåan är ännu bättre. 


46 Ljudkort till PC 

Nu stormar PCn fram som den stora speldatorn. Men för att 
spelandet skall bli njutbart krävs instickskort som förbätt¬ 
rar PCns ljudmöjligheter. Vi har testat alternativen. 


‘Prenumerera! 


Skaffa dig 
ett eget ex. 


Attacks MegatävlingIH 

Rita Attacks officiella maskot. Du kan vinna en Sega 
Megadrive med spel. Allt du behöver göra är att rita 
eller måla en Attack maskot. 


□Ja jag vill prenumerera på Attack under 
1 år. Jag betalar 149 kronor & får 6 
nummer. (Inkl.moms). 


FRANKERAS EJ 
CWnCOMMUNICATIONS 
BETALAR PORTO' 


• Fyll i namn & adress 

• Skicka in kupongen 
eller 




Po*tadr*M 


CWVCommunlcations AB 

SVARSPOST 
Kundnr 118 01 97 00 
110 29 Stockholm 


L_ 


• Ring direkt 08-665 33 08 


TBtofon. 


_J 
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Premiär 
för Attack 

Du har väl sett filmen? Ne), men )ag har 
T-shirten! - En klassisk repllkväxling som numera har 

ersatts av en annan: Du har vÄl sett filmen? Ne), men )ag 

har spelat spelet! 

Nuförtiden är nöjesindustrin heltäckande. Bolaget som gör 
filmen ”Snuttsprötte”, galaxens galning, ger också ut boken 
”Snurrsprätte”, serietidningen ”Snurrsprätte”, CD:en ”Snurr¬ 
sprätte”, TV-serien ”Snurrsprätte”, Videon ”Snurrsprätte”, 
bordsspelet ”Snurrsprätte” och datorspelet ”Snurrsprätte”. T- 
shirten struntar man numera i. 

”Snurrsprätte” är en kommersiell produkt. Producenten vill 
naturligtvis mjölka ut mesta möjliga kulor ur sin idé. 

Därför behövs tidningen Attack. Vi kommer att kritiskt gran¬ 
ska den jättelika nöjesmarknaden och bland annat välja ut de 
produkter som är bra köp. Vi kommer att skriva ner de som är 
dåliga. Vad gäller ”Snurrsprätte” kan det vara så att spelet är 
bra på PC, dåligt på Atari medan filmen är riktigt bra, fast T- 
shirten hade självklart varit bäst... 

Vårt jobb är att rapportera om nyheter i spelvärlden. Vi 
kommer att testa spel och informera om vilka som är värda att 
stasa sina surt förvärvade pengar på och vilka som man absolut 
inte slt ail köpa. Vi kommer att ge speltips: Hur man tar sig förbi 
tjockskallen på nivå 43? Men vi kommer också att ta skamgrepp 
på hela branschen. Ingen kommer att gå säker. 

Vi rapporterar om spel på Amiga, Atan, PC, Mac och konsoler. 
8-bitars datorer som C-64 struntar vi i ty de är på väg ut. 
Internationellt är det PCn som växer till sig som spelmaskin. 
Macen likaså, medan Atari och Amiga förlorar marknadsande¬ 
lar. 

Till slut en varning från Socialstyrelsen: 

Spelandet av dataspel är tillvänjande. Fem minuters spelande 
av ett plattforms spel kan leda till livslångt beroende. Innan du 
har märkt det har du övergått till starkare saker som rollspel 
och strategispel. Vi vill därför varna alla blivande läsare: 

Iaktag största försiktighet vid läsandet av denna tidning! 

Nicklas Mattsson 
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ÄVENTYR 


Infiltrera Corpora¬ 
tion och avslöja 
deras hemligheter 


Du är Zodiac-agent. Du har fått 
i uppdrag att avslöja det multi¬ 
nationellajätteföretaget The 
Corporation. För att göra detta 
måste du infiltrera företaget 
och ta dig in i deras huvud¬ 
kvarter. 




I detta 16-våningar 
höga hus finns en rad 
hinder. Du möter 
bevakningsrobotar 
överallt. Det räcker inte 
med att oskadliggöra 
dessa. Med din infraröda och värme- 
sökande kameror skall du samla 
bevismaterial. Lite här och var stöter 
du pä värdefulla föremål som gör 
klokt i att plocka pä dig. Det finns 
specialvapen. Jet Pack och mycket 
annat som kan hjälp dig att avslöja 
företaget. Spelet är g]ort av Core 
Design Limited, ett företag som 
många tror kommer att växa som 
speltillverkare. Spelet kostar 349 
kronor inklusive moms. 


ÄVENTYR 


Utmana demoner 
och trollkarlar i 
Blade Warrior 

Blade Warrior finns nu för PC, 
Atari och Amiga. I en underlig 
och fantasifull värld har ond¬ 
skan slagit sin rot. 

Murk, en ond demon 
har gjort det till rena 
helvetet. Du själv är en 
god hjälte vid namn 
Paladin som måste få 
tag på ett legendariskt 
svärd som en galen trollkarl har i sin 
ägo. Du måste lämna över en sten¬ 



tavla till trollkarlen för att få svär¬ 
det. Stentavlan är dock sönderslagen 
och ligger utspridd i hela skogen. 

Du själv är vid spelets start svag 
och kan endast två trollformler. 
Genom att leta reda på nya vätskor 
och blanda dessa i din magiska 
flaska kan du snabbt komma på nya, 
kraftigare formler som kan skydda 
dig mot ondskan i skogen. Du får 
också söka lärdom hos andra troll¬ 
karlar. 

Du gör klokt i att hålla utkik efter 
den ondskefulla Murk. Murk är en 
demon och himlen lyser röd innan 
han slår till. Passa på att springa där 
ifrån. Som hjälp har Murk ett antal 
smådemoner. Det finns spindlar, 
småtroll, varulvar, vampyrer och 
mycket annat. Spelet kostar 399 
kronor inklusive moms. 


STRATEGI 


Genghis Khan 
- stragetispel för 
makthungriga 

Ett av årets julklappar kan bli 
Genghis Khan. Bakom program¬ 
met ligger ett japanskt företag 
vid namn Koei. För dig som inte 
vet, ligger Japan rätt nära 
Kina och det var i Kina som 
Genghis härskade. 

I detta strategispel har 
du fullt upp. Det finns 
två scenarier, vardera 
med fem svårighetsgra¬ 
der. Med hjälp av list 
och knep och knåp skall 
du, som harakare, skydda dig mot 
fega angrepp som lonnmord. I stora 
slag skall du vinna terräng och 
skydda dig och ditt folk mot fienden. 

Nåväl, du skall inte bara vara en 
bra härförare. Dina undersåtar 
ställer krav och du måste se till att 
dessa är nöjda med din regim. 

Utan pengar vinner man inga slag. 
Se därför alltid till att ha din skatt¬ 



kammare full. Som varje stor h. ■ 
re måste du själv se till att m 
pålitlig ledare efterträder dig. V, 
kan vara bättre lämpad än dm 
son. Genom att förföra en princi -. 
kan detta bli möjligt. Genghis Kin 
finns för Amiga och PC. Priset for 
programmet är 549 kronor inklusive 
moms 


ROLLSPEL 


Befria landet 
Faerghail 

”The Legend of Faergh ail” är 
ett rollspel från Rainbow Arts. 
Spelet utspelar sig i det fagra 
landet Faerghail , vars invånare 
älvorna sålt sina själar till 
ondskan . Älvorna kar blivit 
onda och går bärsärkagång i 
landet , de slaktar och plundrar 
allt i sin väg. Folket är utan 
armé och utan vilja att kämpa 
och blir offer för ondskan. 

Men i ett litet land 
nordväst om Faerghail 
finns hoppet kvar. En 
magiker med kraftfulla 
trollformler och en 
krigare är Faerghails 
hopp. Du är krigaren och det är ditt 
öde att försöka befria Faerghail och 
älvorna ur ondskans grepp. 

Till din hjälp har du magikem och 
hans trollformler, samt din egen 
styrka och intelligens. Ni kommer att 
kämpa mot ett 80-tal intelligenta 
moståndare i 1000 rum. Spelet 
består av 3 disketter, grafiken och 
ljudeffekterna upptar en stor del av 
dem. 

I ”The Legend of Faerghail” kan du 
importera dina favoritkaraktarer ur 
andra rollspel som Phantasie I, 
Phantasiell, Bards Tale I och Bards 
Tale II. 

”The Legend of Faerghail finns för 
Amiga och PC. I båda versionerna 
kostar det 399:-. 
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ÄVENTYR 



Nu har du chansen att bli universums härskare 




TESTAT PA ATARI STE 


Det finns bara plats för en 
härskare I universum och 
den härskaren ska bli du. 

I Supremacy står 
herraväldet över hela 
universum på spel. 


Supremacy är ett 
äventyrsspel för 


i befinner oss i den inte 
alltför avlägsna framti¬ 
den. Några forskare har 
mer eller mindre av 
misstag upptäckt nya di¬ 
mensioner med tidigare okända stjär¬ 
nor och planetsystem. Fyra av dessa 
system visar sig vara portar mellan 
ditt universum och nya outforskade 
universa. Som enväldig härskare över 
Epsilon-galaxen ser du din chans att 
lösa problemen med överbe¬ 
folkningen av galaxen och 
samtidigt bli den mäkti¬ 
gaste härskaren någon¬ 
sin. Precis när du ska 
bölja kolonisera de ny¬ 
upptäckta system upp¬ 
täcker du till din förskräck¬ 
else att du är inte den ende 
som har kommit på den idén. 

I var och en av de fyra portarna 
har tidigare okända raser etablerat 
egna baser och börjat kolonisera sys¬ 
temen själva. 

Portarna är nyckeln till makten i 
det nya universum och du har aldrig 
varit särskilt pigg på att dela med 
dig av makten. Det finns bara plats 
for en harskare i universum och den 
härskaren ska bli du. Detta är intri¬ 
gen i det nya strategispelet Su¬ 
premacy från Virgin. Ditt mål 
är helt enkelt att bese¬ 
gra alla andra och 
dig 
v till 
härskare 
över alla 
dimensi- 
En- 


svårt att genomfora kommer det att 
visa sig. 

Allting i spelet styrs via menyer. Det 
finns en huvudmeny från vilken man 
kan nå alla andra menyer. Det finns 
tio undermenyer för bland annat in¬ 
köp, transporter, träning av trupper 
med mera. 

Det går inte att ge några komman¬ 
don med hjälp av tangenterna utan 
allt måste skötas med musen. Onekli¬ 
gen konsekvent men lite irriterande 
eftersom det på vissa menyer är lätt 
att råka välja fel enhet. 

Fyra svårighetsnivåer 

Spelet börjar med att du får du välja 
på vilken av de fyra svårighetsnivåer¬ 
na du vill spela. De olika nivåerna 
skiljer sig åt vad gäller motståndarens 
skicklighet, antal planeter som ska 
erövras samt vad du behöver för att 
kunna producera skepp, gruvstationer 
med mera. 

På den lägsta nivån slåss du mot 
nån sorts grön apa som har betydligt 
mer muskler än hjärna. Det finns åtta 
planeter i systemet och pengar är allt 
som behövs för att köpa skepp och 
maskiner. 

På nivå två är din motståndare lite 
intelligentare och ser ut ungefår som 
ett myrägg med tänder. Systemet 
innehåller 16 planeter och det behövs 
både pengar och energi för att kunna 
köpa utrustning. 

Nivå tre är den näst svåraste med en 
motståndare som påminner en del om 
skräckfiguren Alien. 32 planeter ska 
erövras och det krävs pengar, energi 
och mineraler för att kunna skaffa nå¬ 
gonting. 

Den svåraste nivån är den fjärde. 

Fortsättning pa sidan 10 









Din motståndare här är en He- Man 
figur med både muskler och hjärna. 
Det enda som skiljer tredje och fjärde 
nivån åt är att motståndaren är myck¬ 
et skickligare på den fjärde nivån. 

Häriningståg 

Spelet går alltså ut på att erövra alla 
planeter i systemet. Det räcker dock 
inte att bara sätta ihop en armé och 
skicka ut den på härjningståg. För det 
första så finns det bara två av plane¬ 
terna i alla system som är beboeliga, 
din och din fiendes hemplanet. Alla 
andra planeter måste göras beboeliga 
med hjälp av en speciell terraform- 
ningsmaskin först. 

Det finns fyra olika typer av plane¬ 
ter. Vilken typ vaije planet är får du 
inte reda på förrän planeten har ter- 
raformats. Olika planettyper är lämp¬ 
liga till olika uppgifter. Vulkaniska 
planeter producerar mycket mineraler, 
ökenplaneter mycket energi, tropiska 
planeter mycket mat och högteknolo¬ 


giska planeter har en 
befolkning som gärna 
betalar mycket i 
skatt. 

Att ta ut rätt skatt 
av sin befolkning är A 
och O i Supremacy. 

Skatten är enda sät¬ 
tet för dig att få ihop 
pengar att köpa den 
utrustning du behö¬ 
ver för att kunna 
sprida din makt över 
systemet. Det gäller 
att lägga sig på rätt 
skattenivå. Är skatten för hög slutar 
befolkningen att föröka sig och du får 
inte in så mycket skatt längre. Är skat¬ 
ten för låg så växer befolkningen okon¬ 
trollerat vilket leder till svält. 

Bröd och pengar 

Nu lever inte människan av pengar 
allena. Även om du sätter skatten till 
noll så kommer din befolkning på en 


planet att svälta om det inte finns 
någonting som producerar mat. Detta 
görs av speciella livsmedelsanlagg- 
ningar som du måste köpa och skicka 
iväg till de planeter som ska producera 
mat. Du behöver inte ha anläggningar 
på alla planeter eftersom det finns 
transportskepp att köpa. Vill du skicka 
någonting, till exempel ett skepp eller 
en livsmedelsanläggning, till en an¬ 
nan planet så krävs det dels en besätt¬ 
ning och dels bränsle. 

Bränsle och även mineraler produ¬ 
ceras av gruvanläggningar. Efter ett 
tag är det dags att skaffa sig en armé. 
Det finns visserligen en icke-aggres- 
sionspakt mellan dig och fienden, men 
att den ska hålla är det ingen som tror. 

Armén skaffar du genom att rekry¬ 
tera en del av civilbefolkningen. Sedan 
tar det en viss tid att trana upp rekry¬ 
terna innan de är redo att gå ut i strid. 
Det finns flera olika alternativ både 
vad gäller rustning och vapen till sol¬ 
daterna. Allt från en halvnaken vilde 
med luftgevär till en stålman med 
kroppspansar och handburna artille¬ 
ripjäser. Trupperna transporteras ut 
till planeterna i stjämkryssare och 
skeppas sedan ner på planetens yta. 
Är det en av dina egna planeter så 
händer ingenting mer än att dina sol¬ 
dater finns där och är redo att försvara 
planeten. Är det däremot en av fien¬ 
dens planeter så blir strid. På den 
speciella stridsmenyn ser du vilka av 
dina trupper som är inblandade i sla¬ 
get, hur pass aggressiva de är samt två 
staplar som visar din och din fiendes 
respektive styrka. Du kan bara ha 

Fortsättning po sidan 12 


KÖP SPEL HOS OSS 

* Samla VÄRDEKUPONGER 

* GRATIS spel vid inlösen av kuponger 

* Vi har alltid REA-spel 

* Vi har alltid FULLPRIS-spel 

* Vi har alltid 'VECKANS SPECIALARE" 

(t.ex. 1 st Amiga-spel 50kr!) 

* Vi skickar gärna mot postförskott 


HEMDATORER - VIDEOSPEL - TILLBEHOR 


NÖVIA* ttnm 


Hantverkaregatan 3. 792 00 MORA 0250 - 185 30 
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21. ORREFORS: Post- och Butiksforsaljning. 


Kall vägen 3. 04K1 306 20. Fax 300 40 


Trading AB 














Att rekrytera dessa skräckln|agande 
soldater ger grunden till en stark armé, 
men det kostar skjortan att köpa deras 
tjänster 

maximalt 24 plutoner samtidigt så i de 
större systemen gäller det att placera 
styrkorna där de verkligen behövs. Om 
det börjar gå dåligt i ett slag eller om 
du är överlägsen och vill få ett snabbt 
slut på striden kan du öka dina trup¬ 
pers aggressivitet. Ju aggressivare de 
är desto hårdare går de på offensiven. 
Nackdelen är att det tröttar ut solda¬ 
terna och om striden drar ut på tiden 
kan de till slut åka på storstryk. När 
du ändrar aggressiviteten märks det¬ 
ta på en bild av en soldat som ser allt 
vildsintare ut och vrålar allt högre ju 
aggressivare han blir. 

Tveksamt slut 

När man till slut har lyckats erövra 
alla planeter och i grunden slagit sin 
fiende så belönas man med en liten 
avslutningsscen. Den här scenen är 
väl kanske lite tveksam, för att ut¬ 
trycka sig mycket milt. Det börjar med 
att en dörr öppnas och du får se krigets 
store hjälte och segerherre, det vill 
säga du själv, stå där i full uniform. In 
i rummet kommer sedan dm slagne 
Gende med händerna i bojor bakom 
ryggen. 

En klassisk hjälte skulle väl här låta 
nåd gå före rätt och låta fienden slippa 
undan med ett par års skyddstillsyn 
och en knäpp på näsan, men det här är 
framtiden och här gäller ingen Gené- 
ve- konvention och riddarnas gamla 
principer och ideal verkar alla ha glömt 
bort. Istället tar segraren fram sin 
strålpistol, riktar den mot fångens 
huvud och trycker av! I en animerad 
sekvens får man även se hur en bit av 
fiendens huvud blåses bort. Efter den 
uppvisningen lär man knappast bli 
vald till årets jordling. Supremacy är 
ett rent strategispel som inte kräver 



någon direkt fingerfärdighet. Det krävs 
emellertid att man är snabbtänkt för 
att man ska ha någon chans. Allting 
sker nämligen i realtid. Datorn spelar 
hela tiden och väntar inte på att du 
ska hinna tänka färdigt. Är du obe¬ 
slutsam och väntar för länge med att 
fatta och verkställa beslut så kommer 
datorns arméer snart nog att obevek¬ 
ligt skölja över dina planeter. 

För att vara ett strategispel är Su¬ 
premacy relativt lätt att lära sig. Ef¬ 
tersom allting styrs via menyer och 
ikoner går det rätt snabbt att lära sig 
vad man ska klicka på för att uppnå 
önskat resultat. Grafik och ljud är 
också bättre än vad som brukar vara 
vanligt i strategispel. Ljudet består till 
största delen av samplade ljud av rik¬ 
tigt skaplig kvalitet. Varje gång du 
anfalls till exempel så kommer det en 
röst som säger attack och så vidare. 
Det finns ingen musik annat än i in¬ 
ledningen, men med tanke på hur kva¬ 
liteten brukar vara på melodislingor¬ 
na i dataspel så är jag bara tacksam 
för att slippa höra eländet. 

Irriterande kraschar 

Det enda riktigt irriterande som jag 
upptäckte med Supremacy var att det 
har en mycket otrevlig förmåga att 
krascha då och då. Oftast händer det 
när man försöker röra eller klicka på 
musen samtidigt som det kommer ett 
samplat meddelande. Markören fast¬ 
nar då och eftersom allt i spelet styrs 
med musen 9å finns det ingenting man 
kan göra. Det som verkligen irriterar 
mig är att spelet fortsätter ändå. Man 
kan höra hur motståndarens trupper 
anfaller ens egna planeter medan man 
själv inte kan göra ett dyft. 

Nu kan det i och för sig vara ett 
"måndagsexemplar” jag fick, men ett 
gott råd är ändå att spara ofta 

Supremacy är ett perfekt spel för 
den som inte har spelat så många 
strategispel tidigare. Det är enkelt att 
lära sig och det är inte alltför mycket 
att hålla reda på. Både grafiken och 
ljudet är bra vilket kan locka nya spe¬ 
lare till att spela den här typen av spel. 
För att få det så lättanvänt har man 
dock tvingats till vissa kompromisser. 
Den som är van vid mer avancerade. 



DA och di kommer det upp små med¬ 
delanden pA skärmen som kan Inne¬ 
bära succé eller fiasko. 


och säkert mer svåranvända strategi 
spel, önskar nog att man kunde ha fler 
arméer, mer än 32 skepp och produk¬ 
tionsenheter med mera. 

Även den mer erfame spelaren kan 
roas av Supremacy i många timmar. 
Bland annat därför att det går betyd¬ 
ligt snabbare att spela Supremacy an 
ett mer avancerat strategispel, några 
timmar jämfört med flera dagar. Så 
vill du känna dig som en kejsare för 
några timmar köp Supremacy, stoppa 
in ena handen innanför rocken och ta 
universum med storm. %' 

Av Kent Olofsson 


|| FAKTA | 
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Ljud 

Grafik Spelvärde 

Tillverkare: Virgin Mastertronic, USA 

Funktion: Äventyrs-och strategispel 

i rymdmilj 

ö 


Datorer: Atari, Amiga, PC 


Tesfat på: 

Atari STE 


Pris: 429: 

- inklusive moms 
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110-ARS GARANTI 1 



20-99 st. 

100 - 



5.25" 

3:20 

3:15 


DISKETTBOX för 80st 3,5" och 100st 5,25"-75Kr/st 

Priserna Sr Inklusive moms. Endast frakt tillkommer. 


RING DYGNET RUNT (ÄVEN HELGER) !!! 


A-DATA HB 
Slupv. 14 
296 00 AHUS 
Fax. 044-249498 


044-247232 


DATA 

BUTIKEN 

I BORÅS AB 

AUKTORISERAD ÅTERFÖRSÄLJARE 

FÖR 

COMMODORE, ATARI 
SEGA, STAR, MAXELL 
FERROTEC 

COMMODORE SERVICECENTER 

ÖSTRA STORG. 41 553 21 JÖNKÖPING 
TEL. 036-16 92 15 
ÅSBOGATAN 26 50244 BORÅS 
TEL. 033-12 12 18 FAX. 033-11 22 30 


AMIGA 


Amigo, är du med i klubben? 

Vare sig du anvander dalom för spel dier avancerad programmer¬ 
ing har du en trogen van i din AMIGA Och fler vänner får du på 
Nordiska Programbibhoteket (NFD). 


Bli medlem i NTDs AMIGA -klubb och du får tillgång till 


✓ 

V 

V 


tuaentak program till låga priser Alltifrån spel till 
avancerade programmerings verktyg (17 kr per diskett) 

en valkomatdiakett med en grundlig genomgång av hur din 
AMIGA fungerar. 

4 medlemadiaketter per år fulladdade med nyttigheter. 

fina rabatterbjudanden på tillbehör och knngutrustning 
såsom hårddiskar, plotters, med mera. 


Khpp ur kupongen och skicka in så får du mer information 
kostnadsfritt! 


Skicka mer information om NFD till: 

Namn_ 

Adress_ 

Telefon_ 

Texta tydligt» 

attack i 
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TESTAT PA PC 


Nu har Kerstin Ekman 
skrivit ett dataspel. Det 
har vi eftertryckligt fått 
läsa i alla tidningar, såväl 
datatidningar som dags¬ 
press. Den nyvordne 
spelförfattarinnan har 
intervjuats och hennes 
spel ”Rymdresa” har höjts 
till de högre skyarna. Men 
de flesta som skrivit om 
spelet kan väl knappast 
ha provat det? Någon 
annan förklaring finns 
inte till att denna rymd¬ 
kalkon lyckats få så stora 
rubriker. ”Rymdresa” är 
precis som rymden, ett 
tomt och innehållslöst 
vakuum. 

n gång i tiden var datorer 
så spannande att allt som 
rörde sig på en bildskärm 
fick blodet att svalla i ens 
• ådror. De enklaste, mest 

triviala datoriserade frågesporter sågs 
som varsel om framtidens elektronis¬ 
ka värld, om articifiell intelligens, om 
nya tider. 

Numera kräver vi av ett bra data¬ 
spel precis samma sak som vi kräver 
av vilken god underhållningsom helst. 
Det skall vara snyggt, stimulerande 
och bygga på en barande idé. 

Numera kräver vi av ett dataspel 
allt det som ”Rymdresa” saknar! 

”Rymdresa* är inget annat än ett 
mycket enkelt dialogprogram. Det har 
putsats till med ointressant grafik - 
bestående av punkter, cirklar och 
streck - och stöttats av de mest fantas¬ 
tiska lovord. I förhandsinformationen, 
i mänga artiklar och i spelets egna 
hjalpskarmar får vi veta att ”Rymdre¬ 
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Rymdresa 
i vakuum 


Akademiledamot lost in space 



"Rymdsresa” baseras på en bok av den 
polske Science flctlon-författaren 
Stanlslaw Lem. I spelet kan du grubbla 
dig gråhårlg över om han är jämnårig 
med Thomas Di Leva... 

sa ’ 1 ar ett nytt slags spel, något som 
denna jord aldrig skadat tidigare. Jo 
pyttsan! 

Spelidén 

Du börjar med att svara på ett par 
ointressanta frågor om jordens stor¬ 
lek. Vet du att solen ar väldigt stor och 
att jorden inte är särskilt stor ar du 
tillräckligt intellektuell for att möta 
utmaningen. Därefter skall du svara 


på några allmanna frågor centrerade 
kring naturpseudovetenskaplig histo¬ 
ria. Om du inser att t ex bly var en 
metall som de gamla grekerna ansa^ 
stå för tungsinne är du tillräckligt 
klipsk för att klara denna pärs. 

Gissa namn pä prickar 

Nu är dock förväntningarna pa bog- 
spänn. Efter en eländig soppa maste 
det val komma en matig huvudrätt 0 

Suck. Programmet talar om att du 
nu äntrar rymden och matar ut några 
prickar på skärmen som skall forestalla 
stjärnbilder. Kan du gissa namnet pa 
prickarna så får du gå vidare. For sä¬ 
kerhets skull får du sju försök pä dig 
och för varje försök far du veta om du 
råkat gissa någon eller några bokslä 
ver rätt. Dessutom talar programin¬ 
struktionerna om att. det ar "mening¬ 
en att man skall slå upp stjärnbilderna 
i böcker 

Poängen med denna poänglösa frå¬ 
gesport går mig helt förbi. Den ar inte 
särskilt stimulerande för t ex kun- 

Spannor.de fortsättning pa lft 
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Advanced Dungeons^£>ragons 


Advanced Dungeons&pragons 
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skapstörstande barn och ungdom. Tänk 
vilken skillnad det varit om man jämte 
frågorna fått intelligenta vinkar om 
svaren, menyer där man kunnat få 
mer information om svarsalternativen, 
eller åtminstone tjusiga teckningar. 
Enligt den information man fått skall 
”Rymdresa” vara en upptäeksfard i 
kunskap, men varje sådan ambition 
lyser helt med sin frånvaro for de 
olyckliga sällar som haft oturen att 
skaffa spelet och dessutom starta det. 

Dåliga illustrationer 

Därefter kommer efterrätten: en lika 
menings- och poänglös frågesport cen¬ 
trerad kring boken ”Segraren”, skri¬ 
ven av den polske Science fiction-för- 
fattaren Stanislaw Lem. Man får se 
några dåliga datonllustrationer och 
skall sedan gissa bland svarsalterna¬ 
tiv till frågor som gäller intrigerna. 

Vad jag vet finns boken inte ens i 
tryck längre. Det är dock en utmärkt 
samling berättelser som gärna rekom¬ 
menderas. Prova också Lems ”Mögel¬ 
mörkret”, ”Rymdpiloten Pirx” eller ”Det 
perfekta tomrummet. Du kan också 
njuta av både boken och filmen ”Sola¬ 
ris” (som film regisserad av Tarkov- 
skij). Nästan vad som helst utöver det¬ 
ta högst så kallade spel är njutbart. 

Banal frågesport 

Jag har en teori om hur denna 
”Rymdresa” startades. När man star¬ 
tar spelet får man med stora bokstäver 
veta att det är skrivet av Kerstin Ek¬ 
man. Med något mi ndre bokstäver står 
det att ”bilder” är av Veine Johansson, 
”grafik och ljud” av Börje Frelin och 
”grafikintegrering” av BertRubeszkin. 
Utöver enkla bilder och tondöv dator¬ 
musik utgör spelet en frågesport av 
enklaste form - det enda Kerstin Ek¬ 
man skrivit. En dag satte hon sig ned 
för att göra något inte alltför svårt i 
Turbo Pascal, bara för att träna sig, för 
skojs skull, för sig själv. 

In på scenen träder Veine, Borje, 
Bert. 

- Hm, säger Veine. Det hade varit 
bättre om Jan Guillou skrivit det, för¬ 
stås. Men Kerstin Ekman får duga. 

- Nå, man kan inte få allt, säger 
Börje. Hon avgick ju ur Svenska Aka¬ 


demin sä helt okand ar hon ju in 

- Då är vi överens då, utbrister 
Du gör grafiken, du gör ljudet och 
skriver ihop det. Vad skall vi ta? 
kronor? Hur många tror ni vi ka-' 
ja? 

- Vi tar 600 kronor, säger Borj 
skolor - de kan använda det i un- 
visningen! Privatpersoner får be i 
800 kronor. 

- Nej, tusen spänn jämnt, säger 
Veine. Och vi kan sälja tusentals 

- Synd att Guillou inte skrev det 
suckar Böije. Då hade vi sålt tiotusen¬ 
tals... 

Detta utnyttjande av ett kant namn 
för att sälja en mindre än medelmåttig 
produkt fyller mig med avsmak. Jag 
har svårt att föreställa mig något spel 
som är sämre än ”Rymdresa”. Dess 
pedagogiska ambitioner är rena strun- 
tet. Priset (745:- för hemmabruk, 1000:- 
för skolor som då har rätten att kopie¬ 
ra spelet) ar oförskämt. Vad du än gör. 
köp absolut inte ”Rymdresa”! 

Av Ahrvid Engholm 
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Ljud Grafik Spelvärde 

Tillverkare: Walters Lexicon, Sverige 
Funktion: Rymdfrågelek 
Datorer: PC 
Testat på: PC 

Pris: 745 -för hemmabruk, 

1 000:- för skolor 
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USA Q 1>ATA 

Auktoriserad Commodore återförsäljare 








STAR LC-20 

■ 9-nålars matrisskrivare för de flesta 
datorer. 

■ Centronicsinterface, 4 typsnitt samt 
180t/s. 

2 . 488 :- § 


COMMODORE 1084S 

■ Den perfekta färgskärmen med 
stereoljud. 

■ RGB/Video ingång. 

I Kabel till Amiga ingår. 

2 . 988 :- 


Kalender / Klocka. 
512 Kb RAM. 


SUPRAMODEM 2400 

Modem för Amiga, C64, STE och PC 


SUPRARAM 500 - 


588:- : 


Z SURRA PAKET A500 


SUPRADRIVE 500XP 

Hårddisk for Amiga 500 

■ Autobootande, genomgång, av/på. 

■ Expanderbar upp till 8 Mb RAM. 

■ Mest anvancerad - mest såld! 


20 Mb HD 

512 Kb ...6.488:- 
40 Mb HD 

512 Kb ... 8 * 888 :- 
105 Mb HD 
512 Kb 12.888:- 
105 Mb HD 
2 Mb.... 13.888:- 


2400-i 
internt för 
IBM PC 

1.488:- 


Hayes kompatibelt med standard 
AT kommandon. 

Använder sig av 300, 600, 1200 
och 2400 baud. 

Leveras komplett med programvara, 
modemkabel och telepropp. 

1.488:- 


COMMODORE 

MPS-1224C 


■ 24-nålars färgskrivare för de flesta 
datorer, med liggande och stående A4. 


4 . 888 :- - 


3 STAR LC-200 £ 

■ 9-nålars färgskrivare för de flesta 
datorer. 

■ Bottenmatad. 

■ Centronicsinterface, 5 typsnitt, 225t/s. 

3 . 788 :- 8 


A590 HÅRDDISK 

för Amiga 500 

I Expanderbar upp till 2 Mb RAM. 

I Autoboot. 4 . 888 : 


SUPRADRIVE 

■ 3,5 "Diskettstation. 

■ Av/på-knapp (A500). 

788 :- 


Minnesexpansion 512 Kb. 
3,5" extern diskettstation. 


1 . 288 :- 


NAKSHA MUS 

för Amiga & Atari ST/STE 


Musmatta. 

Mushållare. 


488 :- - . 


MOUSE MASTER - 


Byta mellan mus och 2 joysticks med 

" k ” pp - 188 :- 


DISKETTER 

No Name 3,5" från endast 4,80:- 

20 disketter. 6,80:- 

50 disketter. 5,80:- 

100 disketter. 4,80:- 

Observera att ovanstående priser är per 
styck, och att disketterna levereras i 10- 
pack tillsammans med klisteretiketteri 


USA DATA AB 

Box 8189, 163 08 Spånga 

08-795 98 15 

Pa tillbehör lämnas 1 års garanti. För 
Commodore-produkter ar garantin 
rikstäckande, dvs Du lämnar eller skickar 
in varan till en av Commodore auktori¬ 
serad Serviceverkstad. Förteckning 
medföljer. 

Vi lämnar 10 dagars returrätt på 
samtliga varor (varorna måste returneras 
i samma skick som vid leverans). 

Moms ingår med f n 25%. Endast frakt- 
och Postförskottsavaift tillkommer. Vi 
reserverar oss för slutförsäljning och 
prisändringar. 


SOUNDBLASTER 

Ljud & Midikort för IBM PC 

ADLib kompatibel med 8 röster. 
Inbyggd stereoförstärkare. 

MIDI interface. ^ M CL 
Kör Sierraspel. 2«4o 


JOYSTICK MED KORT 

för IBM PC 

■ 2 analoga portar. 

IBM PC/XT IBM PC/AT 

288 :- 348 :- 


VGA BILDSKÄRM 

för IBM PC XT/AT 

Hyundai HCM-402, 14" EGA/VGA 

skän " 3 . 888 :' 


NAKSHA SERIELL MUS 

för IBM PC XT/AT 
■ Musmatta, mushållare samt Deiuxe 
Paint ritprogram. 688 :- 























































































ARKADSPEL 


Light Corridoi 

En lysande idé och ett vanebildande spel 


TESTAT PÄ ATARI 


Är tomten förkyld, skin¬ 
kan vidbränd och TVn 
trasig? Rädda julhelgen 
med Light Corridor. 

Spelet tar inte mer än fem 
minuter att lära sig, även 
för den som i vanliga fall 
inte spelar dataspel. 

isst vore det val rena 
drömmen om du, så här i 
jultider, kunde hitta ett 
spel som passar alla åld¬ 
rar, tar fem minuter att 
lära sig, inte innehåller något våld och 
som håller för mänga dagars spelande. 
Light Corridor från Infogrames är pre¬ 
cis ett sånt spel. 

Istället för att koncentrera sig på att 
göra fantastisk grafik och bra ljud till 
en gammal spelidé så har Infogrames 
satsat på att få fram en ny och bra 
spelidé. 

Efter att ha spelat Light Corridor i 
många timmar måste jag säga att In¬ 
fogrames har lyckats. Jag är fullstän¬ 
digt fascinerad av det här spelet utan 
att riktigt förstå varför. Spelet går ut 
på att du med hjälp av en räcket ska 
studsa en boll genom en korridor. Hör 
och var sticker väggarna ut en bit i 
korridoren. 

Kuber och trianglar 

Det gäller då att vinkla bollen så att 
den kommer Torbi hindren. Om man 
inte lyckas studsa bollen nar den kom¬ 
mer tillbaks så förlorar man en boll. 




Det syns Inte pA bilderna hur bra Light 
Corridor ar som spel. Grafiken är Inget 
att hurra for. 



Ser du en sAn hSr polyeder sa skall du 
fAnga den pA stort. Den ger dig en 
extraboll. 


Utspridda i korridoren svävar också 
kuber, trianglar med mera. Om man 
träffar en sådan med sin räcket så får 
man en speciell effekt. Beroende på 
vad man träffar aå kan racketen bli 
mindre, hålla fast bollen, bli dubbel 
med mera. I allmänhet brukar man 
tjäna på att fånga sånt som svävar 
omkring i korridoren. Det enda som 
spelaren behöver tänka på är att styra 
racketen så att den reflekterar bollen. 
Detta görs helt och hållet med hjalp av 
musen. Racketen flyttas genom att man 
rör musen och för att åka framåt tryck¬ 


er man ner en av musknapparna. När 
du väl tagit dig fram till slutet av 
korridoren så väntar ett speciellt hin 
der. Det kan till exempel vara ett litet 
hål i en vägg som du måste träffa med 
bollen. När väl det är avklarat sa öpp¬ 
nas vägen till en ny korridor. Svårare 
än så är inte spelet och även den som i 
vanliga fall inte spelar dataspel kan 
lära sig spela Light Corridor på fem 
minuter. 

Ett spel för alla 

Nu låter väl inte det här särskilt 
spännande kanske. Studsa en boll ner 
genom en korridor? Vem kan vara road 
av sånt trams? Svaret på den frågan 
ar: förmodligen de flesta. 

Light Corridor blir efter ett tag 
fängslande på samma sätt som till ex¬ 
empel Tetris och Pac Man. Även nar 
man spelat det 20 gånger i sträck och 
klockan börjar bli alldeles for mycket 
så måste man spela det ”bara en gang 

tar. 

Nu blir det förstås tråkigt att börja 
om på samma ställe varje gång man 
startar spelet på nytt, men det finns cn 
finess som gör att man slipper detta. 
Det står nämligen fyrsiffriga koder har 
och var i korridoren. Om man skriver 
in en av dessa koder när spelet startas 
sä hamnar man automatiskt dar man 
såg koden. Grafiken och ljudet ar inte 
mycket att hurra över. Ljudet består 
av enstaka effekter inte är särskilt 
upphetsande, men mycket funktionel 
la. Bland annat så hör man pä stud* 
ljudet ungefär hur långt borta bollen 
är. 

Grafiken innehåller heller ingenting 
som får en att hålla andan, men även 
den är funktionell och behöver egent¬ 
ligen inte vara bättre. Nu ar själva 
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Passa dig för 
de röda kub¬ 
erna. Dessa 
krymper 
pAddeln. 

Och det Är 
Inte roligt Att 
spela med en 
paddel av en 
Ärtas storlek. 


spelidén är så bra att det inte spelar så 
stor roll att spelet inte ar så snyggt 
som många andra. Det är i alla fall ett 
bättre spel än 90 procent av de andra 
spel jag spelat. Ska man ta fram något 
negativt så är det att det ibland är 
svårt att se exakt var man har racke- 
ten i förhållande till bollen plus att 
texterna på huvudmenyn är i stort sett 
oläsliga. Detta är dock mindre allvar¬ 
liga brister. 

Sammanfattningsvis kan man bara 
konstatera att Light Corridor är 
mycket köpvärt. För den som gillar 
spel av typ Tetris så är det ett måste. 

Av Kent Olofsson 



Sverige Nyhet! 

VIDT-PC PM is 


J 


Demodlsk för Vidi-PC 
för endast 39.00 


Framegrabber i realtid ! 

Alla priser Inkl. Moms 

Tekniska Specifikationer: 

Tar enskilda bilder med 1/50 sek in i Ram 

Hanterar 1 V t/t composite video signaler 

64Kb Ram ger 640*200 el. 512*512 
pixels 

Mjukvarustyrt interlace ger dubbelt upp 

Uppgraderad till 128Kb erhålles hela 
800*300 & 1024*256 modes 



Vidi Ger dig: 


4-bil pixel upplösning (16 gråskalor) 
Justerbar sample rate 10-18 MHz externt 


Består av ett Halvkort för XT/AT bus. 


Perfect Freeze Frame 
frän varje Videokälla. 

Utmärkt att använda till- Kontrast & Ljus justerbart via keyboard 
sammans med DTP. 

Stöder de flesta snitten. 

Gem, Tiff, P.C.X. etc. Mjukvaran hanterar Hercules, EGA & VGA 
Utskrifter till Matrisprinter eller HP.Iaser Hanterar 
alla Video standarder, PAL, NTSC, Beta etc. Kan 
uppgraderas till full VGA färg via Vidi-Chrome 


Vidi-Pc Plus 2795.00 


Vidi-Chrome färgutility 

Vidi 3.575.25" Software, RGB filter- sats. 
Manual, Picturebox (slideshow prg) 
(Levereras alltid vid köp av RGB-splitter) 

795.00 

Helautomatisk RGB-Splitter 

Äntligen en verklighet även för PC-folket! 

I paketpris med Vidi-Chrome utility’n 

1995.00 

Kommer Strax: Komplett paket med DTP 
programmet TIMEWORKS pc. RING!! 



Egenskaper Vidi-Chrome 

320*200, 640*400, 640*480, 
800*600 samtliga med 256 
färger ! Upp till EVGA. 
Tar en bild med 4096 färger 
på mindre än 1 sek! (via 
RGB splittern) Kompatibel 
med alla 256 färgers DeLux 
Paini III, Pc Paint & Pamt 
brush programvaror. 

NYHET!NYHET! 


Hitachi HV720K s/v-kamera 

650 Linjer, 3 LUX, ger otroligt bra skärpa med Vidi-PC 

2995.00 


Denna annons är gjord med TlmeWorks DTP på en PC/AT utav oss själva 


Chara’Data AB 


Jungfrug. 13 57531 Eksjö 0381-10400/10446 
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Extern diskettstation för Amiga. 
Av/på-knapp och genomgång 
för extra diskettstationer. 


Endast frakt' och 
postförskottsaOgift 
titfkommer. 
























SUPRA DRIVE 

XP 20Mb, 512kb RAM 

5695 :- 

XP 20Mb, 2Mb RAM 

7995 :- 


NAKS1IA 

SFPRADRIVK 

MOUSE 

3.5 u EXTERN 

FÖR WlltiWV \l \H1 SI 

1 OU \MI(. \ 5011 2IHIII 

400 :- j 

745 :- 


SUPRA DRIVE 

XP 40Mb, 512kb RAM 

7995 :- 

XP 40Mb, 2Mb RAM 

9795 :- 


A M.C 
AAargh! 

Action Fighter 
Airbome Ranger 
Airwolf II 
Alomix 
Avenger 
Baal 

Bard's Tale 11 
Bard’s Tale m 
Batlieship 
Beam 
Blasteroids 
Blood Money 
Bkxxlwych 
Blue Angel 69 
BombJack 2 
Citadcl 

Carricr Coxnmand 

Champions of Rrynn 

Corporation 

Crackdown 

Curse of Azure Bonds 

Cybemoid 

Dark Fusion 

Demons Winter 

Dominator 

DNA Warrior 

Dragon Spirite 

Dynamite 100% 

Dynasti Wnrs 

Exploding Fiat 

F-15 Strike Eagle 

First Strike 

Plimbo’8 Queat 

Oothik 

Green Beret 

Gunship 

Hammerfiat 

Heavy Metal 

Hillsfar 

IK+ 

Impossible Mission 2 
Italy ’90 
Karanov 
Kick Off2 


SPELPROGRAM TILL 64:an 

KassDisk KassDisk 

Knightsof Legend 
Laser Squad 
Legende of Blacksilver | 

Live & Let Die 
Mazc Mania 
Night Dawn 
Papetboy 
Parallax 
Pirats 
Pit Stop 2 
PointX 

Pool of Radiance 
FowerBoat 
PowciDrift 

Project Stealth Fighter { 

Rambo 

Red Storm Rising 
Rick Dangerous 
Road Runner 
Rock’N’Roll 
Running Man 
Saboleur 2 
Salamander 
Shaolins Road 
Silent Service 
Skate Crazy 
SlapFight 
Spherical 
Summer Gamea 
Super Hacg~On 
SuperS porta 
Super Wonderboy 
Teny’» Big Adventurel 
Test Drive II 
They Sold a Million 
Time Machine 
Thao 
TNT 

Volleyball Simulator 
W.C Leaderboard 
Wandcrer 3D 
Warlock^a Quest 
Waste land 
Winter Gamea 
World Gamea 
Yie Ar Kung-Fu 


SPELPROGRAM TILL AMIGA 

Disk Disk 


688 Attack Sub 
Aiien Legion 
Artura 
Astraroth 
BattleHawk 1942 
Battle Master 
Beach Volley 
Beam 

Bio Oiallenge 
Blitzkrieg May 1940 
Blood wych 
Blue Ängel 69 
BSS Jane Seymore 
Champions of Kiynn 
Chariots of Wrath 
Cölonel'8 Bequeat 
Conqueat of Caraelot 
Cosmic Pilot 
Custodian 
Days of Thunder 
Debut 
Dominator 
Dungeon Master 
Dynamite Dux 
El it c 

Eakimos Gamea 
Fl9 Stealth Fighter 
Fast Break 
Firc & Brimstone 
Flying Shark 
Gemini Wings 
Grand Monster Slam 
Granlins 2 
Gunship 
Hyperdome 
1 Ludicms 
Immortal, The 
Interceptor 
Joan of Are 
Killing Gamc Show 
Kristal, The 
Leaderboard Birdie 
Legend 

Legend of Ihc Lost 
Lconardo 
Light Force 


Loom 

Magic Fly 

Navy Moves 

Operation Sthealth 

Oriental Gamea 

P.O.W 

Pacland 

Paladin 

Phobia 

Pirates 

Premier Coliection 

Pool of Radiance 

Power Drift 

Powerdrome 

Rainbow Island 

Rampage 

Red Storm Riaing 

Rick Dangerous 

Roller Coaster 

Rollout 

S.D.I Sega 

Savage 

Scorpio 

Second Front 

Shogun 

Spherical 

S/LAG. 

Super Wonderboy 

Zynapa 

Obliterator 

Teny’8 Big Advenlure 

Thundcrbirda 

Time Machine 

Titan 

Tuaker 

TV Sports Football 
Unreal 

Viking Child, The 
Viktory Road 
Voyager 

W.C. Leaderboard 

Wanderer 3D 

War in the Middle Earth 

Wayne Grctzky 

Wings 

Xcnon2 


Resoration för alutförsAlJriing RcsovåtJon för momsåndrin*. Alla priset inklusive moms. 

Södra Förstadsgatan 70B 214 20 MALMo 


Telefon 

040-97 16 63 

Dygnet Runt 

Telefon Passning 10*® - 18 w 

040-12 4274 





















Mean Stre 

Tex Murphy tar rättvisan i egna händer 



TESTAT PA PC 


I en salig blandning av 
Inscannade bilder, häftigt 
ljud och vanligt Äventyrs¬ 
spel skall du utreda ett 
mystiskt dödsfall. Året är 
2033, men fortfarande är 
det pistolen och knyt¬ 
nävarna som smäller 


högst. 


ret är 2033. Tex Murp- 


ret är 2Uöö 
0 hy, det vill säga du, har 

jfil just blivit hyrd av en 

(j. vacker dam att undersö- 

r ka de mystiska omstän¬ 

digheterna kring hennes fars plötsliga 
dödsfall. 

Till din hjälp har du din egen list, din 
sekreterare Vanessa och en snygg 
tjallare vid namn Lee Chin. 

Du rör dig mellan olika platser med 
din Speeder som är framtidens flygan¬ 
de bil. Du kör den antingen med auto- 
pilot eller själv. Kör man den helt själv 
fungerar det ungefär som i en flygsi¬ 
mulator. r . 

En rad mystiska omständigheter to- 
religger. Carl Linsky, som den dode 
heter, var tidigare är forskare som 
blivit inhyrd av Gideon Enterprises. 
Företaget arbetar med forskning kring 
hur man styr en människas hjärna. 
Någonstans är även den hal vfacistiska 
organisationen Law and Order med på 
ett hörn. 

Programmet är indelat i olika hän¬ 
delser. 1 Speedern tar du dig från plats 
till plats. Där kan du också ringa upp 



Till din h|älp har du vackra medhjäl¬ 
pare Vanessa och Lee Chln. Du kan 
ringa upp och snacka med dem från 
bildtelefonen I din svävare. 




I ny fist into hi* 

aITkI hp buoklps ^ 

fsSSijiåi! 


När du möter någon på gatan måste 
du pressa dem på upplysningar. VIII 
de Inte kan du välja på att muta 
dem eller spöa upp dem. 

Vanessa eller Lee Chin. Den inbyggda 
faxen ser till att du alltid är under¬ 
rättad om vad dina medhjälpare har 
fått reda på. 

Din Speeder kan bara landa på en 
speciell landningsplats. För att hitta 
den slår du in en navigationskod i na- 
vigationsdatom. Kom därför ihåg att 
alltid skriva upp namn på människor 
som nämns och på vilken navigations¬ 
kod de befinner sig. 

Då du kommer fram till en plats kan 
tre saker handa. Kommer du till ett 
tufft område, måste du skjuta dig fram 


till den 
inte svårt, 
nivån klarar man siglitanmtyälv bli 
träflad. Men, det är anhorlunda och 
rätt kul. Ljudeffekterna vid skjutsce- 
nema är mycket bra. 

Väl framme måste du fråga ut per¬ 
sonen. Du kan fråga om andra perso¬ 
ner, och om ett antal nyckelord som 
står listade i instruktionsboken. 

Hota inte fel personer 

Svarar den utfrågade personen und¬ 
vikande kan du antingen muta eller 
hota personen för att få ett svar. Hotar 
du fel person är det inte roligt. Hotar 
du till exempel din uppdragsgivare, 
Sy hö a Linsky får du omgående en 
spark i skrevet. Hotar du Sandra Lar- 
sen, en dam som Carl Linsky prasslat 
med, sprutar hon tårgasspray i ansiktet 
på dig. 

Samtliga person man frågar är in¬ 
scannade bilder som rör på sig och som 
i vissa fall talar. Läckert och annor¬ 
lunda. 

I vissa fall kommer du till en lokal 
istället för en person. Här får du gå 
runt och nar man närmar sig något av 
intresse talar datorn om det. Att hitta 
bevismaterial är enkelt. Programmtt 
talar om vad det är och man kan sedan 
tala om om man vill ta saken, öppna 
den. smaka på den och så vidare. Man 
behöver inte själv skriva i klartext va 
man vill göra, utan bara markera ttt 
alternativ på en kommandorad. 

Att utforska rummen är inte otar 
ligt. I vissa fall aktiveras ett tjuvlarm 
och man har då bara ett par minute^ 
på sig innan polisen kommer 
man inte stänga av larmet, är -■'P* 

slut. Spara därför spelet ofta, men t, 
på att spelet bara kan sparas nar ma 
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sitter i Speedern. 

Efter bara en li¬ 
ten stunds efter¬ 
forskningar har 
man en rad namn 
och platser att kolla upp. För därför en 
noggrann förteckning över vilka som 
nämns och var de bor. Plocka också åt 
dig allt bevismaterial du kan komma 
över. 

I vissa lokaler stöter du på Nexus- 
datorer. För att starta upp en sådan 
behövs dels ett passerkort och dels ett 
aktuellt lösenord. Leta efter lappar med 
lösenord eller fråga folk om de vet någ¬ 
ra lösenord. Behöver jag säga att du 
gör rätt i att lägga vantarna på alla 
passerkort som du ser? 

Skjutscener förekommer ofta. Se 
därför till att du har gott om ammuni¬ 
tion. Öppna kartonger och kolla på 
hyllor för att se om där ligger några 
ammunitionsaskar. 

I vissa fall behöver du, som sagt, 
muta folk för att få reda på sanningen. 
När du startar har du tillgång till 
10 000 dollar. För att få mer pengar 
har du tre saker att välja på. Enklast 
är att stjäla pengar i de rum du söker 



VIsm områden I stan är Inte precis 
mammas gata. Här gäller det att gä med 
automatvapnet osäkrat och lita till att 
dina egna reflexer är de snabbaste. 


£ 


A\ 




Vfr 






Mean Street* 
år ett hö)dar~ 
äventyr, 
grafiken år bra, 
ljudet är bra 
och storyn år 
en bra mix 
mellan action 
och problem¬ 
lösning. 



* Om du hamnar i 
ett tufft område är 
enda chansen att 
skjuta sig ut * 

igenom. Du kan också stjäla föremål 
och pantsätta dessa mot pengar. Det 
tredje alternativet är att ge sig ut i de 
förbjudna zonerna för att jaga andra 
brottslingar. 

Till de förbjudna zonerna kan man 
inte komma med navigationskoder. 
Här får man ange X- och Z-koordinat i 
navigationsdatorn. För att zooma in 
kartan i navigationsdatorn trycker du 
Shift +. (punkt) eller Shift +, (komma¬ 
tecken). Det står inte i instruktions¬ 
boken. Väl i den förbjudna zonen är 
det bara att panga på. Du får både mer 
pengar och mer ammunition. 

Det går att fuska 

Det går att fuska i Mean Streets. Enk¬ 
last är att med något editeringspro- 
gram gå in och titta i *.BIN-filema. I 
dessa ligger förteckningar över vad 
man kan hitta i de olika rummen och 
vad som kan hända om man gör något 
dumt. Hos den döde Cal Davis måste 
man till exempel (lytta på en råttbur 
för att komma åt knappen till larmet. 
Knäpper man på någon annan knapp, 
öppnas dörren till gorillan som dödar 


■ dig direkt. Jag 
tycker att det här 
är ett roligt spel. 
Grafiken är bra, 
ljudet är bra och det 
händer en hel del. Blandningen mel¬ 
lan skjutscener och vanligt äventyrs¬ 
spel är bra och behövs, annars blir det 
för tråkigt. Det enda som är tråkigt är 
att det tar tid att åka i Speedern. Det 
känns irriterande. Dessutom känns det 
lite segt när spelet laddar in de olika 
scenerna. Det går att minska ladd¬ 
nings tiden genom att välja bort ljudet, 
men det är ju inget kul. W 

Av P*r Lövgren 


| FAKTA | 

Mean Streets 
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* 

* 
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Ljud 

Grafik Spelvärde 

Tillverkare Access Software 
Funktion: Äventyrsspel 


Datorer: PC 



Testat på: PC utan ljudkort 


1 Pris: 399 kr 
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Welltgfc 
värre an 
Tetris 


Knep och knåp nu i tre 
dimensioner 







TESTAT PA PC 


Tetrls tog landet med 
storm. Alla spelade det 
enkla, men vanebildande 
spelet. Fortsättningen lät 
inte vänta pä sig. Welltrls 
tar Tetris-spelet ett steg 
längre. Med tre dimensio¬ 
ner blir det mesta svårare. 



Glasnost I Moskva ger hjämfördunkllng 
I den stora spelvärlden. Welltrls kon* 
struktör, kamrat Paflltnlv är en viktigt 
kugge I den ryska datorrevolutionen. 


introduktionen i den lilla 
manualen till spelet står 
det att Welltris är ytterli¬ 
gare ett bevis for glast- 
nost och för att Sovjet vi¬ 
sar företagsamhet. Kanske lite att ta i 
tycker jag. Hur som helst är det Alexey 
Pajiitnov, medlem i Sovjets Veten¬ 
skapsakademi, som tagit fram både 
Tetns och Welltris. Han är 32 år 
gammal och bor, enligt handboken, i 
en sparsamt möblerad lägenhet i 



Moskva med sin fru och sina två barn. 
Det enda som inte är standard i hans 
hem är hans PC. I handboken står det 
högtravande att Pajiitniv är en del i 
den ryska datorrevolutionen och det 
förhoppningsvis snart blir vanligare 
att vanligt folk har och använder per¬ 
sondatorer i Sovjet. 

För att spela programmet behövs 
ingen avancerad dator. Det räcker med 
en IBM PC eller kompatibel som har 
256 kb arbetsminne och en diskettsta¬ 


tion. Programmet är inte kopierings- 
skyddat, men som så många andra 
spel måste man slå upp något i ma¬ 
nualen for att komma in i spelet. 

I Welltris handbok finns en rad sov¬ 
jetiska republiker listade. Någon av 
dessa frågar programmet efter. 

Programmet klarar CGA-, VGA-, 
Hercules- och Tandy-grafik. Program¬ 
met frågar efter vilken grafik du har 
vid uppstart. Du kan också ange det 
vid själva uppstarten så slipper du 
frågan. 

Spelplanen ser ut som en brunn. I 
mitten av bildskärmen är botten på 
brunnen och det finns fyra sidor. Spel¬ 
bitarna kommer nedramlande från 
dessa fyra väggar och man kan flytta 
biten, när den är pä väg ned, runt alla 
fyra väggarna. 

Tre nivAer 

Det finns tre nivåer i spelet och res¬ 
pektive nivå har fem svårighetsgra¬ 
der. Nivå ett använder spelbitar med 
två. tre och fyra rutor. Nivå två an¬ 
vänder spelbitar med fyra rutor och i 
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Spelplanen ser ut som en brunn. I mit¬ 
ten av bildskärmen är botten pA brun¬ 
nen och det finns fyra sidor. Spelbi¬ 
tarna kommer nedramlande frin dessa 
fyra väggar och man kan flytta biten, 
nir den är pA väg ned, runt alla fyra 
väggarna. 

den svåraste nivån görs spelbitama av 
mellan två och fem rutor. 

Det är samma knappar som sköter 
förflyttningen av spelbitama. Man far 
dock ställa om det synintryck man 
av Tetris och göra om det till tre di¬ 
mensioner. Detta är inte lätt. 

Om man lägger ned en spelbit så att 
någon del av den sticker upp på brun¬ 
nens väggar tänds den väggen. Att den 
tands betyder att den stängs av för 


"Welltris 
lämpar sig bara 
för sanna Tetris * 
entusiaster. * 


användning. Det går inte att flytta 
spelbitar på den väggen och inga spel¬ 
bitar kommer ned därifrån. 

När alla fyra väggarna i brunnen är 
tända och således stängda är spelet 
slut. 

Jag har inte provat Welltris länge 
och jag tror faktiskt att jag inte kom¬ 
mer att spela det lika mycket som jag 
en gång spelade Tetris. 

Hur som helst lyckades jag få ihop 
ett par rader. Programmet lämpar sig 
bara för sanna Tetris-entusiaster. m 
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Amigo, Aton ST, Commodore 64 , Spectrum, Amstrod and PC. 
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Monkey Island 

- kul piratäventyr som saknar action 


TESTAT PA PC 


Att bli pirat År Inte lätt. 

Du måste vara otvättad 
och stinka, svära obe¬ 
hindrat och klä dig dåligt. 
Dessutom måste du stjäla 
från guvernören, vinna en 
duell över Svärdsmästaren 
och hitta skatten på 
Monkey Island. 

uybrush Threepwood har 
en dröm. Han vill bli pi¬ 
rat och söka det stora 
äventyret och vinna 
enorma rikedomar. Det 
är dock inte så lätt som man tror. Eller 
åtminstone som Threepwood tror. 

För att bli en fullfjädrad pirat krävs 
tre saker, du måste lära dig hantera 
svärdet så skickligt att du kan slå 
Svärdsmästaren, du måste stjäla ett 
smycke hos den mäktiga guvernören i 
hans välbevakade hus och du måste 
hitta den legendariska skatten på 



Hir bör)*r Äventyret. Det tar minst ett 
par veckors Idogt spelande Innan du 
klarar av Monkey Island. 


Monkey Island. I spelet ingår fyra 3,5- 
tums disketter (5,25-tums finns också), 
en instruktionsbok och en spelsnurra. 

Spelsnurran fungerar som kopie¬ 
ringsskydd. Då man startar upp pro¬ 
grammet fragas efter det årtal då en 
viss pirat blev hängd. Genom att vnda 
snurran så att man bildar den person 
som syns på skärmen hittar man rätt 
årtal. I övrigt är programmet inte ko- 
pieringsskyddat. 

Som i så många andra äventyrsspel 
gäller det att gå runt i omgivningarna 
och tala med de man möter och ta det 
man kan ta. 

Svårt att dö 

Tack och lov är det inte lätt att dö i 
detta program, jag tycker det ar job¬ 
bigt att ta sig genom någon arbetssam 
passage bara för att dö i en fälla så att 
man måste börja om från början. För¬ 
visso kan man spara spelet när man 
vill. Men programmerarna har varit 
generösa och skonar dig ofta, för att 
inte säga alltid. Det spelar ingen roll 
hur dåligt du fäktar eller hur mycket 
du förolämpar de du möter. 

Spelet kan styras med tangentbordet, 
mus eller med joystick. Bäst ar att ha 
antingen joystick eller mus, med 
tangentbord blir det lite segt att köra 
omkring på ön. 

Just på grund av att man kan köra 
spelet med mus eller joystick har gjort 
att man bara kan gora ett par olika 
saker. 

Man kan tala, gä, sätta på saker, 
stänga av saker, knuffa saker, ta saker 
och så vidare. Det är inte som i de 
första Quest-spelen då man fick chansa 
på vad man kunde göra. Man behöver 
dessutom inte skriva kommandona, det 
räcker med att klicka på kommando¬ 


raden med musen. Personligen tycker 
jag att det är bra med ett begransat 
antal saker som man kan göra, då 
slipper man ödsla tid på att skriva 
kommandon rätt och så vidare. 

I ett annat program från Lucasfilm, 
Loom, gör man allt på själva spelbil¬ 
den. Det finns ingen kommandorad 
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Samlingsplatsen pA Monkey Island år 
vårdshuset. Här gäller det att fråga ut 
alla krogbesökarna. Tips: sno en 
kastrull. 

alls. Det blir lättare att spela och man 
kan snabbi fortsätta genom handling¬ 
en. 

Spelet tar upp cirka 2,8 Mb på hård¬ 
disken. Då man startar upp program¬ 
met kan man ge ett antal parametrar 
som talar om vilken hårdvara man har 
installerad. Programmet hanterar 
ljudkort av typen Adlib, Soundblaster 
eller Gameblaster, men det går också 
att köra med den inbyggda högtala¬ 
ren. 

Utan liudkort 

Jag provade spelet utan ljudkort och 
tycker att ljudet inte var så mycket att 
hänga i julgranen. Jämför man med 
Mean Streets har det programmet 
mycket, mycket bättre ljud åven utan 
ljudkort. 

Grafiken i Monkey Island ar varken 
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För att fi pengar till ett svärd sä är 
man tvungen att ta |obb som kanon 
kung. Tips: glöm Inte kastrullen. 


särskilt bra eller dålig. Den får god¬ 
känt. 

Jag tycker att den här typen av 
äventyrsspel, då man bara går om¬ 
kring och tar upp saker och pratar med 
folk börjar bli rätt tråkiga. Man borde 
lägga in något aktion-moment för att 
få lite fart på det hela. 



Lär dig fäkta 

Roligast i spelet (så långt som jag kom) 
var att lära sig fäkta. Först behöver du 
pengar for att betala faktkursen. Det 
skaffar du dig genom att extraknäcka 
på en cirkus och bli utskjuten ur en 
kanon. 

Grundkravet för att bli anställd på 
cirkusen är dock att du har en hjälm. 1 
Scumm-baren hittar du en kastrull som 
du använder som hjälm. 

Trollet som vaktar bron som du mås¬ 
te gå över for att komma till faktlära- 
ren, kräver att du ger honom något, för 
att få passera. Ge honom den fisk som 
du tog pä bryggan utanför Scumm- 
baren. 

Fisken tar du genom att hoppa på en 
planka så att fiskmåsen flyger ivag. 
När den fiygit iväg snappar du kvickt 
åt dig fisken innan fågeln hinner kom¬ 
ma tillbaka. 

Robot som fäkttränare 

Nåval, hos fäktläraren får du mota 
hans fäktrobot. Efter ett par timmar 
(en minut i spelet) har du lärt dig 
grunderna. 

Du får dock veta att den riktiga 
skickligheten hos en fäktare ligger i 
förmågan att förolampa sin motstån¬ 
dare. 


Monkey Island är ett Just 
äventyrsspel även om det saknas 
Ilte actlon. Grafiken är I alla fall 
mycket bra. 



När du har fått pengar och köpt dig ett 
svärd måste du låra dig att fäkta. Den 
här snubben lånar gärna ut sin 
tränlngsrobot mot en avgift. 

För att lära dig detta måste du duel¬ 
lera med ett antal pirater som du mö¬ 
ter på ön. Här har du chansen att 
utöka ditt engelska ordförråd. 

På det hela tycker jag att spelet 
saknar något. Det behövs mer aktion i 
spelet. Lite pang-pang. De flesta spel¬ 
tillverkare lägger in sådant i sina nya 
äventyrsspel. Exempelvis fick man 
redan i Space Quest I ova sina färdig¬ 
heter i att flyga Skimmer över öknen. 

Av Per Lovgren 


II FAKTA 

Monkey Island 
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Grafik Spelvärde 

Tillverkare: Lucasfilm, USA 
Funktion: Knep & knåp 


Datorer: PC 
Testat på. PC 
Pris: 399:- 
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6000 

ST-SPEL 

GOLD OF THE REALM, LOST 
DUTCHMAN Ml NE, 
PASSING SHOT, PRISON, 
BAD COMPANY, EYE OF 
HORUS, STARBASE, 
ARCHIPELAGOS, SPY VS 
SPY 1, SPY VS SPY 2, SPY 
VS SPY 3, BOULDERDASH, 
TRITON 3, TWYLYTE, 
DRAGON OF FLAME, 
CHICAGO 30, 
MOONWALKER, PINBALL 
MAGIC, SKWEEK, STRIDER, 
FORGOTTEN WORLD, THE 
DEEP, TIGER ROAD, 
VIGILANTE, PRESIDENT 
ELECT, QUESTRON 2, GAME 
WINTER EDITION, MFL 

1 SPEL = 95:- 
3 SPEL = 195:- 
5 SPEL = 295:- 

FÖRST TILL KVARN ... 





Venit» fly Tr*p her en kUrt godkind 
gi«flk. Problemet med spelet år att man 
nUste Identifiera sig med en fluga. 



I Venus Fly Trap lever du på hoppet. 
Det finns tio vArldar med femtio nivåer 
I ver^e. 


Den nya 
flugan 


Venus fly trap mördande rolig 


TtSTAT PA ATAKI 


Fast den här gängen är det 
det flugan som är h)älten. 
Du ska rensa världen frän 
en massa genmanlpu- 
lerade otrevliga Insekter 
som, som vanligt, har tagit 
över pä (orden. 

{ et är själva bakgrunden, 

Tj spelet är ett sedvanligt 
1 "skjut-pä-allt-som-rör- 

sig” spel, scrollande sce¬ 
neri med bonussaker att 
samla och läskigheter att undvika. 
Någonting Tor Giana sisters diggare. 
Venus fly trap ar lätt att lära sig, svårt 
att bemästra, precis som ett bra spel 
ska vara. För det är väl ett bra spel? 
Jomenvisst, bra grafik, hyfsat ljud, 
lättstyrt, snygga monster, fast i det 
här fallet då insekter. 

många möjligheter 

Det finns många möjligheter att för¬ 
stärka din arsenal med än häftigare 
vapen, många möjligheter att bli av 
med alltsammans. Inget nyskapande 
direkt, men det går nog att fastna i 
llugpapperet. 

Del finns lOolika världar med 50 nivå¬ 
er i varje värld, aå gnuggu frambenen, 
putsa vingarna och ZZZZAPPPP. 

En grej Ull: När du luddar i program¬ 
met så står det att du ska koppla ur 
musen och andra yttre tillbehör För 


var och en som har en ATARI ST fram¬ 
står det som den yttersta orimIigheten 
att koppla ur vare sig mus eller joystick 
bara för att spela ett spel. 

Placeringen och tillgängligheten av 
portarna på STn är nämligen ett 
skämt, gjort for folk med ytterligt små 
fingrar av jäm. Men nu fungerar spe¬ 
let alldeles utmärkt utan att man 
kopplar bort någonting alls. Tilver- 
karna ville väl bara skrämmas.å' 

Av Stefan Wermelin 


J r a k 

Venus Fly Trap 
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Grafik Spelvärde 

Tillverkare. Gremlin, USA 


Funktion: Arkadspel 


Datorer 

Atari ST/STE, Amiga 

Testat på Atori ST 


Pris 299 - inklusive moms 
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Sänd in ditt bästa speltips — 
du får ett av de hetaste spelen 


Om du är en spelhaclcer... 

Om du är en fuskare som kan trix som andra inte kan... 


Om du har lösningen på något spelproblem som andra kan ha nytta av... 



Skicka in ditt speltips till: 

Attack 

”Spel tips” 

Södra Hamnvägen 22 
115 41 Stockholm 


Kom ihåg att ange ditt namn och din adress. Ange 
också om du vill ha ett Atari, ett Amiga, ett Mac, 
ett PC eller ett konsolspel. 


Då skall du skicka in ditt tips till Attacks redak¬ 
tion. 

Det bästa tipset premieras med ett av de hetaste 
och färskaste spelen på marknaden. Spelet väljs ut 
av redaktionen. Detta granterar att spelet är en 
höjdare och att du granterat inte spelat det tidi¬ 
gare. 




Gir du och studerar? Och låser och 
tenterar? Dä kart allt hånda. Och det 
gor det. Precis nar man ska ten ta 
kan man ge sig den på att allt roligt 
händer. 


Tänk Dig att Du har en 10-poangstcnta måndagen efter karnevalen 
Du slits mellan böckerna och alltdet där förbjudna innepå kamevals- 
området, Så plötsligt fattar Du Ditt beslut - och springer in genom 
grindarna. Men Din mamma har sett Dig. Hon lämnar sitt kok med 
stekpannan i högsta hugg, fast besluten att hämta tillbaka Dig till 
böckerna Mt»n Du har bara Ögon för alla nöjena. Och for karnevals- 
ölen. Och för villiga Vera som står mitt i universitetsfontanen 


Allt det har händer under Lundakarnevalen 1990. Men också efteråt, 
i datorernas värld. Pör Dtg som minns eller vill minnas. I farg eller 
svartvitt. Med rörlig grafik. Och ljud. Och mamma... 


Endast 140 riksdaler! 



Bapdsin 


• spelprogram för Macintosh av Bapelsm AB 
Solies i karnavolsshopen på området 


Dubbelmoral* talis sv Bapcltin AB Banlorget 6, 222 29 LUND. 
Tel 046 - 11 23 40 Fa* Mb - 15 82 W 


VI BYGGER OM VARA LOKALER 1 
JANUARI. DARFOR ERBJUDER VI: 

10-50% RABATT PÅ ALLA VAROR 

I LAGER UNSER DECEMBER HAKAD. PRISERNA I ANNONSDI 

ÄR ANGIVNA NED RABATT. PORTO OCH PF THLK0HKER. 

HUSIKPAKET 
HU H0N0SAHPLER MAS! 
llUm HIDIINI, ENKELT 1 
INI * H0N0SAHPLER HASTi 
LILLA HUSIKPROGRAHET Q 
Un 1 A|| STEREOSAMPLER 
nfULLAn MIDIPROGRAMET 

CTADA VÄLJ BLAND PR< 
JIUKA BARS & PIPES. 

TILL AMIGA 

ERSOUND QIA. 

HIDIXPR0GRAH. ÖOV/ 

ERSOUND, HIDIINI I^OC» 1 

UARTET . 1 £9X* i 

AMAS HED HIDIINI lfiflC» 

)FSSEQUENCERS 070C* 

PRO 24. STUDIO 24 LllJ*' 

AMGAMBmöfi ni 

EXTRAMNNE S12 Kk..49S:* Ull 
EXTRAWUVE 2 är gar..795:> Cfl 

MINNÉ+DRIVE..127&- j^| 

2 Mb MINNE.4295:- 1TI 

MONITOR A 1M4....299S;. pn 
EXTRAMU&... ra-.TJL 

iTORSPEL^ä 1 ' K 

iz t mm 

i Ml 79:- PAKET 

i*.»- RING!! 

SCARTSIADD.149:- FÖR 

DAMMSKVD0....fréa...89> H 
DISKETTBOX 40 3.S"...79:. T 

MUSMATTA..5t 

G0H MUSIKAR 
HARDDI8K6UPRA500KP 

20 Mb+512 Kb ram....5 é9S> - 
20Mb+2Mbram.7775:- Ll 

PERSONLIG UPPLYSNING:RING 
13/12-3B/12 15.M-lf.lt 
ELGDAGAR fi ÖVRIG TID ORDER- 

elef * 0414-32066 

DATORN i 

ÄTA & MUSIK HAW4DHR» i 

- 1 ——- 


▲v jtlwta mw i uiii, ria.- i--—- --=-- 

40 Mb*512 ¥h rm...7 77S:- CQMWODORE A S90...499S:- ,0414-320 U 
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738 21 NORBERG 
SWEDEN 


MAismans underskritt om du är under 16 ftr 






































































































































































































































TESTAD PA ATARI 


Den här sortens knep och 
knåp spel är besvärliga. 
Första banan, lätt som en 
plätt, ha, ha en baggls, 
ganska snabbt klarar man 
av bana tvä och tre, och 
efter ett antal timmar 
sitter man fast pä bana 
nitton och väldigt svärt att 
sluta leka och börja skriva 
en recension Istället. ”Jag 
skriver nät om att de e 
bra, sä kan Jag pröva bana 
nitton bara en gäng till” 

The curse of Ra ar du en 
förtrollad skalbagge, en 
skarabé, som för att bli 
människa igen måste 
lösa 100 pussel. Dessa 
består av stenar med olika symboler 
på, som kan tas bort om två likadana 
stenar kan fås att hamna i rak linje. 
Det gäller att få bort alla stenar, 
men precis som i alla skämtteckningar 
om folk som målar golv och hamnar i 
ett hörn, så gäller det ju att kunna ta 
sig ut när alla stenar är slut. 

Jag ar vuxet förtjust i sådana hör 
klurighetsspel. ”Men den här hanan 



The Curse of Ra År ett knep k knApspel 
dir man mAste lös* 100 pyssel för Att 
håv* guden Rä*s förbannelse. 




En vanebildande utmaning 


måste det vara föl på*, tror man, till* 
polletten ramlar ner. 

Grafiken år snygg, egyptisk design 
och snitt, vilket är naturligt eftersom 
det är guden Ra som har stängt in dig 
i pyramiden. 

Däremot borde Ra kanske satsa på 
glasögon, bilden känns suddig och jag 
ville hela tiden rätta till skarpan Inte 
särskilt mycket, men precis lagom för 
att vara irriterande. 

Även arkadversion 

För er som helst lever era liv under 
stress kan man spela The curse of Ra 
även i arkadversion, vilket innebär att 
du då dras med tids-begränsning samt 
kan ramla över kanten och ner i hål 
Det gjorde jag hela tiden i början, viss 
fingertoppskånslighet rekommende¬ 
ras. Men logik versionen är "Lugna 
Gatan", det enda som behövs är te och 
tålamod. 

Har ni läst färdigt nu, jag kom på en 
grej jag skulle vilja pröva dar på hana 
nitton, jag tänkte att om man istället 
gjorde så här. a’ Av Stufon Wurmolin 
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Mega Drive 




TEST 


SA kom den då till slut. 
Segas Megadrlve släpptes 
ut på den svenska mark¬ 


tastisk maskin, utan på de spel som 
Sega och andra tillverkare kommer att 
ge oss. 

Ett lika brett spektrum av spel som 
finns till dagens hemdatorer vore inte 
dumt. 


naden. Hur blev den mot- Hårdvarufakta 


tagen? Ja, skulle man 
fråga Sega/Playmlx så 
skulle de nog stolt såga 
att Megadrlven sålde slut 
på en vecka, fast det be¬ 
ror nog på att det kom Inte 
in mer än ett hundratal 
konsoler till Sverige med 
den första sändningen. 


m 


en visst blev det en succé. 
Detta elektroniska un¬ 
derverk har knappast 
gjort några köpare be¬ 
svikna. U nder de senaste 
åren har Nintendo tagit närmare åttio 
procent av den internationella kon- 
sollmarknaden, givetvis på bekostnad 
av Sega, som varit dess närmaste kon¬ 
kurrent. 

1 mitten av åttiotalet lanserade Nin¬ 
tendo två jättesäljare, Super Mario 
Bros. och The Legend of Zelda. Trots 
att Sega senare kom ut med flertalet 
bra titlar, kunde de aldrig riktigt ta in 
på Nintendos försprång. När de nu har 
lanserat sin nya 16-bitars maskin, 
långt före Nintendos Super Famicom, 
har Sega ett gyllene tillfälle att ta in 
på det försprång som Nintendo har. 
Om de lyckas eller inte, beror inte så 
mycket på Megadriven som är en fan- 


Sega ser ut att ha tänkt på det mesta 
när de designade Megadriven. Förut¬ 
om det självklara kassettfacket, 
strömbrytaren och kontrollportarna, 
finns där också ett stereouttag för hör¬ 
lurar med volymkontroll. Tittar vi på 
baksidan hittar vi ett uttag som bland 
annat i framtiden kan anslutas till ett 
modem. 

Sist och kanske viktigast, är expan¬ 
sionsporten på Megadrivens högra sida 
där man kan ansluta ett CD-rom. 

Sen ett tag tillbaka har Sega utveck¬ 
lat ett 2,5” floppy disk system tillsam¬ 
mans med Sony. 

Men nyligen korn det ut att Sega 
släpper floppy disk projektet för att i 
stället lansera ett fördelaktigare och 
kraftfullare CD-rom. CD-rommet för¬ 
väntas lanseras på den amerikanska 
marknaden under CES mässan, som 
kommer att hållas i Las Vegas under 
januari nästa år. 

Sega/Playmix har utlovat ett tjugo¬ 
tal titlar innan detta år är till ända. 
Det låter bra, en bra support av mjuk¬ 
vara, är alltid bra för ett nytt spelsys¬ 
tem. 

Ett bra tips till alla köpare av Mega¬ 
driven är att inhandla sig en scartka- 
bel. Genom att använda sigav en extern 
kanal slipper man störningar från an¬ 
dra kanaler och får då den skärpa och 
grafik Megadriven är värd. Bara vi nu 
får in de kablar som passar de svenska 
TV-systemen och inte de franska kablar 



utlovat ett tjugotal 
spel innan 1990 är 
till ända * 


som ramlade in påSega/Playmix lager 
i Osby (hur de nu lyckades med det). 

Megafakta 

Det amerikanska mjukvaruhuset Elc- 
tronic Arts har tillsammans med Oce¬ 
an, New world computing, Ubisoft, 
Cinemaware, Innerprise, Discovery och 
Threc Sixty, skrivit kontrakt med Sega. 

Kanske får vi i framtiden se titlar 
som Wings, It came from the desert, 
F29 retaliator, Harpoon och Epic på 
Segas Megadrive. 

Populous har släppts på den ameri¬ 
kanska marknaden och spelet kom¬ 
mer att släppas i Europa så fort kon¬ 
trakt har skrivits. Rekommenderat pns 
1 995 kronor men det lönar sig säkert 
att ringa runt efter lägsta dagspris 
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Köpguide 
till Sega 
Megadrive 


gidanema innan de invaderar din pla¬ 
net. Du är den enda levande pilot med 
kurage nog att genomfora detta 
själkvmordsuppdrag. Rädda din pla¬ 
net, rädda mänskligheten. 

Rek. pris 379:- 

SUPER HANG-ON 


9 SPEL TESTADE 


Nu presenterar vl spelen 
till Segas I6'bitars 
Megadrive. De är på det 
hela taget riktigt häftiga. 


Nedräkningen har börjat. Du står vid 
startlinjen med din specialbyggda 
SGR-50CKR), känner lukten av avga¬ 
sångor och blöt asfalt. 

Motorernas vrål är öronbedövande. 
Där går startsignalen och du susar 
iväg rätt in i denna snabba motorcy- 
kelsimulation. Rek. pris 379:- 


GOLDEN AXE 

Landet Yuria har blivit ockuperat av 
den ondskefulla förtryckaren Döds- 
bringaren. 

Ta på dig rollen som barbaren Ax, 
amazonen Tyria eller dvärgen Gilius 
och rädda kungariket med kung och 
prinsessa. Åtta spännande nivåer att 
hacka sig igenom. Rek. pris 399:- 


ALTERED BEAST 

Bege dig till en tid då män var krigare 
och världen regerades av gudar. En tid 
då det goda och det onda kampade om 
makten. Zeus ger dig i uppdrag att 
rädda Athena. Du beger dig till Under¬ 
jorden med makt att transformeras till 
mytologiska djur med övernaturliga 
krafter. Altered Beast ingår vid köp av 
Megadrive. 


TRUXTON SPACE HARRIER II 

Strömmen pä! Starta maskinerna! Aret är 6236. Space Harrier stalls 
Kasta dig in i dödlig konfrontation mot inför en ny krissituation når ett nöd¬ 


rop från sektor 214 snappas upp. Fan- 
tasyland har förvandlats till oigen¬ 
kännlighet. Fiendestyrkorna anfaller 
från alla håll och där står du ensam 
med din laser. Slå om till automateld, 
håll dig ur eldlinjen och sikta rätt. 
Kampen kommer att bli lång och grym. 
de enda som överlever är de verkliga 
hjältarna. Rek pris 349:- 

MYSTIC DEFENDER 

De onda makterna smider illasinnade 
planer igen. Zareth, Zaos lärjunge, 
försöker återuppliva sin mästare. Zao 
är den ondaste trollkarlen i hela uni¬ 
versum. 

Lyckas planen kommer hela mänsk¬ 
ligheten förslavas. Du är Joe Yamato, 
den gåtfulle krigaren med magiska 
krafter. Stoppa Zareth och rädda den 
sköna Alexandra, så kan hela världen 
andas ut. Rek. pris 349:- 

ZOOM 

Har du någonsin blivit slagen av en 
banan? Har du haft en dust med en 
svamp? Fallit ner i ett svart hål? 

Allt detta och mycket mer får du 
göra i detta snabbskrinnande spel. 
Mycket mer finns nog inte att tillägga. 
Rek pris 349:- 

GHOULS N GHOSTS 

Det hande förr i tiden, för länge, länge 
sedan, då riddarna drog fram över 
landsbygden sökande Den Heliga Gral. 
Sir Arthur är inget undantag. Återi¬ 
gen hittar vi ondskan (varför skövlar 
alltid ondskan landsbygden?) som 
måste stoppas samt en vacker prinses¬ 
sa att rädda. Lycka till! Rek pris 449:- 

THUNDERFORCE II 

För arton år sedan angreps planeten 
Nebula av ett fientligt planetsystem. 
Attacken slogs tillbaka men nu är det 
dags igen. 

Med knappt några överlevande svor 
de kvarvarande att försvara planeten 
med sina liv. Ska de klara uppgiften ? 
Ja, det är upp till dig. Rek pns 379:- 

Av Johon Buren 
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KÖPA DATOR! 

MEN VAR ?? AV VEM?? 

-» Av ett varuhusbiträde?? 

_, Av någon av de många färska musik-, TV- 
eller leksaksknuttarna?? 

—► Eller av "DATAKALLE” på DATALAND? 

På DATALAND för 

- Sortimentet (Störst på spel, böcker, tillbehör)! 

- De låga priserna (Disketter 4:44, ATARI 520 2.888:-, 
AMIGA 500 3.888:-)! 

- Kundservicen! 

Av "DATAKALLE”, för att han hjälpt flera familjer och 
firmor att satsa på data än någon annan! 


DATA LAND 


Butiksförsåljning och postorder, VANADISPLAN, Sankt Eriksgatan 108 (vid rondellen) Telelon 08-33 19 91 Oppet tis-lörd kl 10-18. 


Extra minne 512Kb A500 

Endast 429:-, beställ idag och få det imorgon* 

Mkromeg 512Kb minne, on/off knapp och klocka. 

2Mb minne A500/1000 

Minimeg 2Mb extern minne. Akta fast ram. 
Amiga 500 1795:-, Amiga 1000 2795:- 


Drive till Amiga 

Extra drive Endast 645:- 

3.5" disketter från 4:50 

50st 4:95/st, 100st 4:75/st, 200st 4:50/st 


TECHtIICAL 

EXCELLENCE 


Puka 45: 


M.A.S.T. _ 

Memory And Storage Technology 

Box 23010.200 45 Malmö 
Onkrtel 040-190710, fax 040-190714 

triQcocnmer. • Gilkr följande vardag vid beOIllning före kl 16.00 


★ GRATIS + 

Programkatalog Sr 3-1990 ^ 


28 sidor med det allra senaste inom 
Public Domain och Shareware. 

Ordbehandling, register, kalkyl, CAD, 
Turbo Pascal Utilities, programmering, 
grafik, kommunikation, spel i massor 
samt mycket mycket mer! 


0’ 


Beställ Ditt GRATIS ex IDAG! 

(Nu ÖVER 25.000fria progmm i biMictektt!) 

Svenska PC-Klubben 

Box 30069, 400 43 Gbg, Tel:031-475101, Fax:031-471111 
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KONSOLER 


Spelkonsolerna 
blir fler och 
”proffsigare” 

Spelkonsolen är den opti¬ 
mala spelmaskinen och när 
Atatri och Amiga förlorar 
terräng som speldatorer är 
del framförallt konsolerna 
som övertar marknadsan¬ 
delar. I och med lansering¬ 
en av Lynx, Megadrive och 
Gameboy så har konsolerna 
lämnat lekdator stadiet och 
istallet gått in i ett ”proffs’' 
speldator stadium.” 

Spelkonsoler är dyra. Det 
lönar sig att ringa runt till 
flera affärer innan man slår 
till. Men billigast är att stäl¬ 
la upp i Megatavlingen, se 
sidan 50, och vinna en Me¬ 
gadrive! 


Översikt spelkonsoler | 

MASKIN 

NES 

Gameboy 

Lynx 

Megadrive 

Master* 

system 

TILLVERKARE 

Nintendo 

Nintendo 

ATARI 

SEGA 

SEGA 

PROCESSOR 

6502 

6502 

Ö5C02 

68000 

Z*8Q 

DATABUS 

8bi»ar 

8-bitar 

8-hitor 

16-bitar 

8-bitar 

KLOCKFREKVENS 

2,UMhz 

2,14 Mhz 

15 Mhz 

7,6 Mhz 

3,58 Mhz 

UPPLÖSNING 

256x240 

320x224 

60x102 

320x224 

240x226 

ANTAL FÄRGER 

52 

0 

4096 

512 

256 

FÄRG-ORÅSK.DJUP 

16 

4 

16 

64 

52 

MAX 5 PR ITE 

64 

• 

128 

80 

16 

SPRITE 

8x8 

8xB 

varierar 

32x32 

8x8 

ANTAL SPEL 

70 

7 

7 

12 

59 

PRIS 

1 495 kr 

795 kr 

1 995 kr 

1 995 kr 

995 kr 



SLUTA TRASSLA MED KABLARNA 

MUS-JOYSTICK 

OMKOPPLARE 
189:- 

m 


v 


AMIGA 500 



i 

fICO REDBALL 24# 

DISKETTBOK 80 3.5* 89 

DISKETTBOX 100 51/4' 8# 

MUSMATTA 59: 

DAMMHUV RÖKF.ELPLAST 149 

DAMMSXYDD MJUKT 99 

RENGÖRINGSDISKETT 69 

AMIGA ACTION REPLAY 695 


MUS TILL A500 
275:- 


Inlrl . mus wb i.3, lår dig sjålvdiskett 
extrasdiskett. 3 sv manualer 
1 års rikstäckande garanti. 


JULKLAPPEN 995:- 


kRF-M0DULAT0R 
2 ST. TAC n 
•RITPR0G. 
•MUSIKPROG. 

SI 


5 ST BRA SPEL 
DISKETTBOX 80 
10 DISKETTER 
MUSMATTA 


MONITOR 1084 

Inkl. kablar 2895• — 


SPEL 



Endast n&gra av v&ra spel 

ARCTIC P0X 

149 


BERLIN 1948 

279 

__ 

CASTLE MÄSTER 

269 

__ 

EMPIRE 

149 

— 

F 16 FALC0N 

299 

_ 

FL00D 

269 


FUSION 

149 

_ 

EARDBÄLL U 

279 


HARLEY DAY1DSS0N 

379 


OCK 0FF n 

299 

_ 

QNGS QUEST IV 

379 

— 

OPERATION STELTH 

310 


SHAD0W WARRI0R 

299 

_ 

SKYF 0 X n 

149 


STARFLEET 

149 

_ 

TESTDRIVE 2 

299 


WINGS 

349 

- 

NYTT0PR0G. 

TIPSEXTRAS 

199:- 

AEGIS DRAf 2000 

975:- 

AMOS 

545:- 

WORLD PERFECT 

1985:- 

1 

i 

a 

3 

F 

895:- 

ANQIAGIC 

585:- 


EXTRAMINNE 

512 KB 

on/ott klocka kalandar 

395:- 


EXTRADRIVE DATIC 

on/ott fidarekoppl. 
dimmhicki slimline 

675:- 


DISKETTER 
MF 2 DD 
4:95 st. 


TILL AMIGA. ATARI 
MFL 

OAVSHT ANTAL 


TIIL BD DELA UPP BETALNINGEN ANTÄND YAUT KONTO 



EL0DATA AB 0587-70303 


713 92 GYTTORP 
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Atari Lynx 

Nu finns spelen till den fräckaste konsolen 


TEST 


Hittills har Nintendos Game Boy dominerat bland de bärbara videospelen. Det 
beror till största delen pä att det inte har funnits någon likvärdig konkurrent på 
marknaden. Nu finns den. Den heter LYNX och det är Atari som tillverkar den. 
Spelkonsolen har funnits att köpa I Sverige under det senaste halvåret men det är 
först nu som nya spel börjar dyka upp i raskare takt. 




taris Lynx är något stör¬ 
re än Game Boy och vä¬ 
ger ungefar ett halvt kilo. 
Bildskärmen är på 3,5" 
tum och kan visa 16 fär¬ 
ger samtidigt på LCD skärmen från en 
palett på 4 096 färger. En liten högta¬ 
lare är placerad till höger om bildskär¬ 
men men det går även att koppla in 
ljudet i en stereoanläggning för att få 


bättre tryck i basen. Ljudet är inspelat 
på fyra oberoende kanaler och "samp- 
lade” effekter eller röster kan använ¬ 
das. Volymen regleras med en liten 
ratt på ovansidan av konsolen och LCD 
skärmens ljusstyrka kan ställas in med 
en ratt på undersidan. 

Till vänster om bildskärmen finns 
en inbyggd joystick eller "joypad” som 
Atari kallar det i manualen. Här går 
det att styra föremålen på bildskär¬ 
men i åtta olika riktningar. Funktio¬ 
nen är naturligtvis olika från 
spel till spel. Ett obe- 


marlcnaden I ett drygt halvår. Nu 
börjar de riktigt häftiga spelen 
att komma. 


gränsat antal objekt i vilken storlek 
som helst kan röra sig samtidigt på 
skärmen. Ataris Lynx arbetar dessut¬ 
om med en klockfrekvens på 16 MHz 
vilket är dubbelt så snabbt som hos 
Atari ST och Amiga. 

Till höger om bildskärmen sitter 
sju stycken funktionstangenter: Op¬ 
tion 1, Option 2, två stycken A. två 
stycken B och Restart/Flip. Tangen¬ 
ternas exakta funktioner bestäms av 
mjukvaran (spelen). För vänsterhanta 
är Lynxen lysande, eftersom det går 
att vända bilden upp och ned med Flip- 
tangenten. På så sätt blir hela konso¬ 
len spegelvänd. En annan finess är att 
det går att ansluta ett par hörlurar så 
att man kan spela hur högt man vill 
utan att störa omgivningen. 
Lynxen drivs antingen genom den 
medföljande nätadaptem eller sex 
stycken AA batterier som satts i 
på undersidan av konsolen. Som 
tillbehör finns också en 12 V 
adaptcr till cigarettändaruttaget 
i bilen om det blir långsamt i bil¬ 
köerna eller om det blir stökigt i 
baksätet. 

Specialdisketter 

Spelen levereras på små kort som är 
mindre an kreditkort. Dessa tiycks in 
på konsolens vänstersida, under en 
liten lucka som kan stängas igen då 










spelen är på plats. Med hjälp av den 
medföljande comlynx kabeln går det 
också att koppla ihop upp till åtta 
stycken konsoler. På så sätt kan flera 
personer samtidigt spela samma spel. 

Alla hårdvarufakta om Atari Lynx 
ser med andra ord mycket imponeran¬ 
de ut LCD skarmen klarar mycket 
starkt ijus och med hjälp av solskyddet 
går det till och med att vara ute i solen 
utan att det påverkar bildskärpan 
nämnvärt. Men en spelkonsol eller 
dator står och faller med de spel eller 
program som finns tillgängliga på 
marknaden. Vi har testat sju av spelen 
till Lynx. 

Attack kollar 
in 7 spel till 
Lynxen 


ELECTROCOP 

Att rädda presidentens kidnappade 
dotter är uppdraget i ELECTROCOP 
som är ett Science fiction äventyr med 
mycket action och aningen strategi. 
Du skall som Electrocop med hjälp av 
dina vapen söka igenom ett jättekom¬ 
plex i stål för att hitta den sköna, höi 
att ta sig fram i byggnaden måste du 
inte bara undanröja en mängd robo¬ 
tar, du måste också använda dato¬ 
rerna i huset for att till exempel lista 



Snut på Jakt efter broder. Förr ver men 
på (Akt efter prinsessen och HaIva 
kungariket. Nu *r det presidentens 
dotter och halva Fort Knox som gåller. 



I Sverige har vl Inte ens |AS. Enda möjligheten för bli¬ 
vande strldsplloter blir alltså en Lynx och spelet Blue 
Llghtnlng. 


ut kombinationen till 
dörrarna som går till 
de olika avdelningar¬ 
na. 

Spelidén är inte 
helt olik MISSION 
IMPOSSIBLE som 
var ett mycket popu¬ 
lärt spel för några år 
sedan. Men i stället 
för att åka hiss mel¬ 
lan våningarna så går 
du här också in i 
djupled. En kul detalj 
i spelet är att det går 
att spela ASTE- 
ROIDS och BREA- 
KOUT på byggnadens 
datorer... men som det står i manua¬ 
len: ”DeHsa spel tar tid att spela, glöm 
inte bort ditt egentliga uppdrag att 
rädda presidentens dotter”. Electro¬ 
cop är något hackigare i grafiken an de 
övriga spelen men blir intressant om 
man orkar tränga sig igenom de första 
hindren. 

BLUE LIGHTNING 

”Det topphemliga stridsflygplanet 
BLUE LIGHTNING har aldrig blivit 
testat. Kriget bröt ut innan planet var 
helt utvecklat. De allierade förlorar 
mark och generalerna i Pentagon är 
desperata. Presidenten beordrar flyg¬ 
vapnet att färdigställa Blue Lightning 
för strid. Flottiljchefen beordrar dig 
att bli den förste att dra ut på slagfäl¬ 
tet. Du blev inte vald för att du var den 
bäste testpiloten. Du blev vald för att 
du var klassens clown, och ärligt talat, 
du är en förbrukningsvara...” Så tufft 
börjar inledningen av manualen till 
Blue Lightning. Det är också förut¬ 
sättningen för de nio uppdrag som du 
måste klara av innan flottiljchefen blir 
nöjd. 

Om grafiken var bra i föregående 
spel så är den lysande i Blue Light¬ 
ning. 3D effekten är superb då du fly¬ 
ger över landskapet, speciellt då ter¬ 
rängen är kuperad. 

Spelet som ar för en spelare känns 
modernt och kontrollen av flygplanet 
är stabilt och direkt. Missilerna och 81 
millimeterskanonen ar lätta att sköta 


även när farten ar hög. Detaljerna är 
många och effektfulla. Härlig flyg- 
känsla! Riktig arkadkvalitet! 

THE GATES OF 
ZENDOCON 

THE GATES OF ZENDOCON ar ett 
typiskt rymdäventyr där uppgiften är 
att skjuta ner så många monster aom 
möjligt för att få hög poäng. Den onde 
spindeln Zendocon har tagit dig till 
fånga och din uppgift är att ta dig 
igenom 51 nivåer med ditt rymdskepp 
utan att bli alltför svårt skadad. Spe¬ 
let är en blandning av de klassiska 
rymdspelen SCRAMBLE och DEFEN- 
DER, men når inte upp till något av 
dessas spelvärde. Även om grafiken 
bitvis är snygg så känns spelet aning¬ 
en gammalmodigt. 



The gates of Zendocon. Ett klassiskt 
speldé, sk|ut på allt som rör sig. 

► ► ► M 
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KONSOLER 



CALIFORNIA 

GAMES 

Det första spelet som alla L.ynxägare 
kommer i kontakt med ar CALIFOR¬ 
NIA GAMES, eftersom det ingår i pa¬ 
ketet tillsammans med konsolen. 

California Games är ett sportspel 
med några år på nacken. Det ameri¬ 
kanska företaget Epyx har gjort en hel 
serie i samma genre till Commodore 
64, Atari ST, Amiga, Mac med flera. 
SUMMER GAMES, WINTER GAMES 
och WORLD GAMES tillhör de mest 
kända. California Games innehåller 
fyra olika grenar: BMX, Surfing, Half- 
pipe och Footbag. 

I BMX gäller det att cykla på en 
bana utan att sätta föttema i backen. I 
Surfing måste du stå kvar på brädan 
utan att sköljas ner i havet av de 
skummande vågtopparna. I Halfpipe 
är uppgiften att göra små konststyck¬ 
en pä skateboard (rullbräda) utan att 
slå ändan i marken. Har du sett filmen 
'Tillbaka till framtiden” så förstår du 
vad det går ut på. Ju våghalsigare 
svängar desto högre poäng. Slutligen 
finns Footbag där du skall kicka en 
fotboll så många gånger som möjligt 
under en och en hal v minut. Här är det 
viktigt att ha sett Maradona och grab¬ 
barna i aktion för att ”joxa med tra¬ 
san” på rätt sätt. Även om California 
games spelmässigt inte är en tiopo- 
angare så imponeras man ändå av den 
fina grafiken. Rörelserna är jämna och 
exakta utan tendens till hack då bak¬ 
grunden rullar förbi. California games 
ar ett trevligt familjespel som är roli¬ 
gast att spela om man ar några styck¬ 
en och tävlar mot varan¬ 
dra. 




Det hÄr Är ett äv de verkliga toppspelen 
till Atarls Lynx. Chlp's Challenge år 
vanebildande. 


CHIPS CHALLENGE 

Det har ar ett av toppspelen till Ataris 
Lynx. CHIPS CHALLENGE är ett 
välgjort strategispel med lagom myck¬ 
et action for att hålla nerverna på hel¬ 
spann. Förutsättningen är klassisk. Du 
skall som herr Chip lösa ett problem, 
hitta utgången och fortsätta till nästa 
nivå. 144 nivåer finns att utforska i 
spelet. 

De första åtta är enkla for att spela¬ 
ren skall bekanta sig med miljon och 
de olika ingredienserna. Vai^e nivå är 
ett unikt pussel där bitarna måste 
hamna på ratt plats och pä de flesta 
nivåer måste du också samla ihop ett 
visst antal microchip som en del av 
lösningen. 

I Chips Challenge går du i labyrin¬ 
ter, plockar upp nycklar och öppnar 
dorrar. Du flyttar brickor for att bygga 
broar över vattnet. 

Du kan även gä på vattnet om du har 
en vattensköld. Har du en eldsköld 
kan du gå igenom eld. Med en magnet 
kan du hejda effekten av de automatis¬ 
ka rullbanden och med spikskor kan 
du gä helt normalt på is. Förutom allt 
detta finns det olika typer av fällor och 
monster som rör sig i den här ab¬ 
strakta världen. 

En stor fordel med spelet ar 
att du inte behöver böi^a om 
från nivå ett varje gång du 
åker på pumpen. 

Har du en gång klarat 
en nivå så Får du ett pass¬ 
ord på fyra bokstaver som 
ger dig tillgång till nästa 
nivå. Dessutom har du hur 


mänga försök som helst på vaije mvå. 
Generöst. Chip s Challenge håller de 
grå cellerna i trim men fungerar ty¬ 
värr även som narkotika Det är omöj¬ 
ligt att sluta spela nar man väl en gång 
börjat 

KLAX 

Kl AX ar en tredimensionell arkad- 
spelsvariant av spelet TETRIS. Det 
första som imponerar har är ljudet. 
Förföriska, samplade kvinnoröster va¬ 
ser fram Migonal wave", "tile wave* 
och "klax wave" Dessutom hörs glada 
tillrop eller ett "veahhh" då man lyck¬ 
as med något exeptionellt hra. som till 
exempel att få fem brickor av samma 
färg i rad. 

Faller brickorna ner i djupet hörs ett 
avgrundsvrål och då spelet är över lå¬ 
ter det "åååhh" med tårdrypande med¬ 
lidande i tonfallet. 

I arkadhallama världen över har 
Klax dragit in åtskilligt med pengar i 
myntinkasten och det är därför intres¬ 
sant att jämföra de versioner som finns 
av Klax till andra datorer. Redan frän 



för Tetris - 
fanatikern finns 
Klax. Spelet år I 
tre dimensioner 
och har en 
härlig 

spelkänsla. 
L|udet är 
excellent med 
insamplade 
röster. 


böljan har Lynxen ett stort övertag. 
Bildskärmen utnyttjas har på höjden 
vilket gör att förhållandet mellan ar- 
kadspelets stående skärm och Lynx- 
ens är identiskt Brickorna har en 
längre fallhöjd nn de andra datorerna 
som använder bildskärmen pä bred¬ 
den som vanligt. 

Ataris Lynx har aven bättre spel- 
kansla an andra maskiner. Närheten 
ar påtaglig, trots att man håller konso¬ 
len på tvären. 
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SLIME WORLD 

SLIME WORLD eller "Todds Adven- 
tures in Slime World” som den full¬ 
ständiga titeln lyder är definitivt det 
vassaste av alla Lynx spel hittills. Här 
kombineras den bästa grafiken med 
det klaraste ljudet i ett äventyr som 
även spelmässigt står över mycket av 
vad branschen har att erbjuda för till¬ 
fallet. Det som imponerar mest är mil¬ 
jön som Todd befinner sig i. I undeijor- 
den på en främmande planet där 9 lam 
och dy rinner efter väggarna och bildar 
små äckliga polar av grön söija, där 
går stackars Todd och letar efter ut¬ 
gången och sitt förlorade rymdskepp. 
Om Todd får för mycket slam på sig 
och blir grön i ansiktet och på kroppen 
kan han leta upp ett dike med färskt, 
blått vatten för att tvätta sig. Ju mer 
slam desto längre tid tar det för Todd 
att göra sig ren. Detaljerna är ypperli¬ 
ga. Todd går, springer, hoppar, kryper, 



I Slime World kombineras den bästa 
gfraflken med det bästa ljudet. Resul¬ 
tatet blir det absolut vassaste spelet 
till Lynxen. 

klättrar, hänger och flyger för att kla¬ 
ra sin uppgift. Han skjuter på under¬ 
jordiska monster och kastar mega 
bomber på köttätande växter. Hela 
denna underjordiska värld sjuder av 
liv. Det kokar och droppar överallt. 
Men gångarna innehåller även saker 
som Todd ka ha nytta av. 

Här finns olika typer av vapen, ren¬ 
göringsmedel, jetmotorer och bomber 
Sex olika äventyr går det att välja 
mellan och det går att spela upp till 
åtta spelare samtidigt. Skall du satsa 
på ett Lynx spel så missa inte Slime 
World. Det är en hit. Av lg Nilsson 


FAKTA 


Lynx 

LCD färgskärm 3,5" som kon vändas 
180 grader (för vänsterhänta). 

4096 färger, 16 samtidigt, 
tnställbar ljustyrka 
4 kanalers ljud, justerbar vofym. 
Anslutning för hörlurar (minitelejack). 
Inbyggd joystick (joypad) 

Dubbla anvandartangenter. 
Möjlighet att koppla ihop 8 st Lynx 
vio comlynx kabel. 
Strömförsörjning: 6 AA batterier 
adapter till elnät eller adapter till 
cigarefttändaruttag i en bil. 

Vikt: 500g 

Mått: 27,5 x 10,8x3,8 cm 
Prisen Lynx med Califomia Games 
nätadapter och comlynx kabel 
1 895.- inkl moms. 

Solskydd: 49:- inkl moms 
Spel: 295 - inkl moms 


Kommande nyheter 

Utöver dessa sju spel till Lynxen så är många 
fler på gång. Titlar som redan finns eller kom¬ 
mer inom kort är: 


MS. PACMAN 

XENOPHOBt 

PAPERBOY 

ROADBLASTERS 

ROBO-SQUASH 

ZARLOR-MERCENARY 

RYGAR 
RAMPAGE 
SHANGHAI 
CHECKERED FLAG 


NINJA GAIDEN 
WORDCLASS SOCCER 
VINDICATORS 
WARBIRDS 
GRID RUNNER 
SCRAPYARD DOG 
TURBO SUB 
A.P.B. 

NFL SUPER-BOWL 
FOOTBALL 


Om dessa spel håller samma höga klass som några 
av de testade så kommer det bli en tuff spelsäsong i 
vinter. 



-500 512 Kb 425:- 
A-500 654:- 

MF2-DD lO pack 99 :- 






Allt fler vänder sig till oss 

* 1 vet varför! 

Ta reda på det du oxå! 


DAlA 




Butik 


Postorder 


Allt för din AMIGA. 
bästa pris. 


0563-151 54 

HAGFORS 
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ARK ADSPEL 



TE5TAT PA ATARI 


Äntligen är vär hjälte till' 
baka. Efter mänga lAnga 


och mycket besvärliga 
strapatser kan Rick 
Dangerous äntligen åter¬ 
vända till sin favoritkrog 


i centrala London. 



är här igen 


ick hinner inte mycket 
mer än sätta sig förrän 
kyparen levererar ett 
brev med obehagligt 
innehåll. The Fat Man 
och Rick beställer sin spe¬ 


cialrätt, den gamla notta vildmarks- 
dressen utan dressing. Snabbt ut till 
närmaste telefonkiosk (!!! ) för klädby¬ 
te och härmed kan ”det stora äventy¬ 


ret" del 2 starta. 

Rick Dangerous första äventyr äi 
bland det bästa man kan hitta till sin 
dator i klätterspelskategorin. Häi 
kombineras fartfylld arkadaction med 
massor av logiska problemlösningar. 
Man måste vara både snabb och smart. 

Om man behåller de bästa egenska- 


Ri:k Dangerous II Ar den 
sedan länge emotsedda 
efterföljaren pA Rlcks 
första Äventyr. Och fans 
till ettan kommer Inte att 
bil besvikna 


Rick Ar plattforms- 
h|Alten som Agnar en 
stor del av sin tid At 
problemlösning. 
Men nAgra t|e|er fAr 
han aldrig 



pema, filar lite i kanterna och lägger 
till en del nyheter, kan resultatet na¬ 
turligtvis bara bli ännu bättre i denna 
andra del. Det fanns ett problem med 
originalspelet, det var i svåraste laget. 
För att nå nivå två var man tvungen 
att klara av del ett först o.s.v. Det var 
ett fåtal som orkade ta sig igenom de 



fyra delarna utan hjälp av 
fuskpokes eller hemliga lösen¬ 
ord frän olika insändarspalter. 

Den största och viktigaste 
förbättringen blir därför just 
möjligheten att från början 
kunna välja en av de fyra nivåerna 
från en meny. För superhjältar finns 
en femte nivå som man måste spela sig 
fram till. 

En trave dynamitgubbar 

Året är 1945. 1 Hyde Park i London 
landar ett rymdskepp och det är hit 
Rick sätter fart från den tidigare 
nämnda telefonkiosken (Fint beskri¬ 
vet i den medföljande serietidningen». 
Till sin hjälp har Rick en laserpistöl 
och en trave dynamitgubbar. Med dessa 
vapen och förmågan att hoppa, klätt¬ 
ra, ducka, krypa och springa för livet 
måste Rick nå fram till slutet i varje 
nivå. 

Äventyret går vidare genom landet 
Freezia där det är lätt att halka eller få 
en istapp i huvudet. I skogarna i Veg- 
etablien finns köttätande monster och 
nere i lergruvoma ar del slemmigl 
värre. Vad som hander i den femte 
delen får bli en hemlighet. Vi motör 
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För att klara av tvåan måste man bland annat 
passera genom låndema Freezla och Vegetabllla. 
Man undrar vilket som år vårst, kyla eller 
grönsaker? 


The Fat Man i huvudkvarteret 
prt planeten Barf. 

Bild och ljud bidrar i allra hög¬ 
sta grad till det stora underhåll¬ 
ningsvärdet i Rick Dangerous 2. 
för att få den riktiga 40-tals- 
stämmningen rekommenderar 
tillverkarna ett tryck pä mellan- 
slagstangenten for spel i svart¬ 
vitt. Jag föredrar dock färgerna 
och väljer hellre bort musiken 
med ett lätt tryck på S. 

Kvar finns nu massor med ro¬ 
liga ljudeffekter och skulle jag 
råka spränga mig själv i bitar, 
kan jag göra det med ett leende 
på läpparna. Förnyböijarenkan 
det ta en viss tid att få ordning på 
Ijorton olika moment men njutbarare 
träningspass får man leta efter. Den 
som börjar spela kan helt enkelt inte 
sluta. 

Man vill hela tiden se vad som hän¬ 
der runt nästa höm. ...och då har jag 
ännu inte berättat om knapparna i 


väggarna, de mystiska springande 
tunnorna, de markliga polarfåglama 
och Ricks tyngdlösa cykel. Den som 
inte lovar att hjälpa Rick mot slutmå¬ 
let kommer automatiskt att få sitt 
spelchip utplockat ur datom av denna 

tidnings chefredaktör! * 

Av Dick 'Mdr' Blomberg 




f Roland 

Computer-Music \ 

Make your dreams come true! 

t gillar spel till Din dator, kommer att älska Rolands ljudmoduler, 
nw ■ ii omh| Roland CM-32L med ett MPU-IPC, 

MIDI-interface eller ett LAPC-I 
instickskort kan användas till en mängd 
spel och musikprogram till PC och andra 
datorer med MIDI! 1 

Skicka in kupongen så får Du veta mera! 

Keyboard City 

Box 15321,104 20 Stockholm 
Tfn 08 - 714 52 00 d 


I I Skicka mig en katalog 
med prislista! 

| | Jag vill ha en gratis 

prenumeration p4 Roland lnside! 


Namn 


ATTACK 1 
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Fräcka Ii 


Roligare att spela med ljudk 


TESTAT PÅ PC 


Möjligheterna att skapa 
ljud ur en PC är usla. Men 
varför Inte bygga ut da¬ 
torn med extrakort och 
program? Vips har man en 
burk med häftiga spelljud. 
Eller som kan både höra 
och prata. 

år talade du sist med sin 
dator? Gissningsvis var 
det ett bra tag sedan. 
Många av oss svär väl till 
L '***-*• åt burken emellanåt när 
den inte lyder, men mycket mer än så 
brukar nog samtalen inte omfatta. 

Att hålla monolog for datorn tjänar 
foga till, for svarar den alls är del blott 
med ett ynkligt pip . Och den som 
någon gång har hört samplat ljud åter¬ 
givet genom PC högtalaren är nog 
tacksam att stod for detta elände sak¬ 
nas i operativsystemet. 

Vill man höra sin dator tala får man 
köpa till extra hård- och mjukvara. 

Två sådana produkter kommer från 
tillverkaren Covox; Speech Thing och 
Sound Master. 

Speech Thing 

Speech Thing består av en liten batte¬ 
ridriven högtalare, en adapter och en 
programdiskett. Nar man väl har an¬ 
slutit adaplem till sin dators parallell¬ 
port och installerat programmet har 
man sin talande dator klar. 

Den ar förvisso inte klyftig nog att på 
egen hand böija säga saker, men tar 




Sound Master 


Key och 
h höra. 


Speech Thing, Volce 
Ur din dator att prata 


snällt till orda när inan ber den. 

Mycket kortfattat kanpsägas att 
Speech Thing arbetar delsrmed samp- 
lade (inspelade med mikrofon) fraser 
och dels med syntetiskt skapade såda¬ 
na. Det mes^aturiigsuale^nryälv-^ 
klart det samplade. Ibland kan dock 
även det syntetiska talet låta riktigt 
mänskligt. Det vill saga, så länge man 
ser att hålla sig till engelska. Försöker 
man få datorn att prata svenska blir 
de uttalsmässiga sensationerna 
många. 

Pratprogrammen kan användas från 
Dosprompten eller anropas inifrån 
egenutvecklade program. I Speech 
Thingpaketet finns ett programexem¬ 
pel skrivet i GWBasic. 

Sound Master 

Speech Things storebror heter Sound 
Master. Produkten består av ett in- 
stickskort, av två ganska små högtala¬ 
re och av programdisketter. På in- 


stickskortet finns fbr- 
utom ljudelektroniken 
två stycken joystiekpor- 
tar för joystieks av Ami- 
ga/Atarityp. 

I centrum pä kortet 
står en ljudkrets lik¬ 
nande den som åstad¬ 
kommer tal och musik i 
en Atari ST. 

Sound Master är 
kompatibelt med 
Speech Thing» men kan 
utöver syntetiserat och 
samplat tal också gene¬ 
rera ljud av olika slag. 

En tredje Covoxpro- 
dukt heter Voice Master 
Key. Den ar avsedd för de användare 
som inte nöjer sig med att lyssna på 
sin dator, ulan också vill prata med 
den. Här handBBHHHf^ om rösti- 
genkänning. 

Voice Master Key 

Mina kollegor k*«tt|^drande 
blickar på mig, dar jag sat4 framför 
min PC och provade MasterKey, till 
synes talande tor nugljälv. I POn hade 
jag monterat ett instickskort» på Jiuvu- 
det bar jag ett headset 
användas för att 
Thing och Sound Master 
Ett minnesresident progfcnm låg lad¬ 
dat och färdigt att översatt» mina fra¬ 
ser till datorspråk. Och 
torn förstod vad jag sa 
Voice Master Key fungerd 
man som användare får lara 
burk att förstå vissa fraser. MtlT defi¬ 
nierar en kommandostrang som knyts 
till ett visst röstkommando. Man får 
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ides med viss framgåni 
na i Word Perfect m< 
^ordbehandlare hål 
^nähögre tempo md 

ied stämbanden 1 


förbättra' 


len blivit 
tidigare. 


läsa upp kommandot mellan tre oc 
nio gånger for datorn, som skapar 
en röstprofil for just detta komma 
När igenkänningen senare är i drift 
jämför datorn profilerna med de kom¬ 
mandon man ger i headset-mikrofo- 
nen. 

Sådan här röstigenkänning ar den 
enklaste metoden för röstbaserad 
människa — till - datorkommunika¬ 
tion. Hanteringen inne i datorn sker 
utan att burken förstår det minsta av 
vad man säger, den bara jämför data. 

Metoden har två nackdelar. För det 
första, ju fler kommandoord man har 
lärt sin dator desto längre tid tar den 
på sig att leta och jämföra. För det 
andra, programmet har svårt att tolka 
korta kommandon rätt. 

Behändiga och snärtiga ord som 
"raus” och "go” missuppfattas oftare 
än de längre ”lista bibliotek och spara 
filen” 

som helst går Voice Master Key 
vända. M 


LJUDKORT TILL PC 


Speech Thing Sound Master Voice Master 


Tillverkare: Covox 
Funktioner: Samplat 
ial och falsyntes 
Datorer: IBM PC 

eller kompalibel 

Generalagent: 

Theto Electronics, 
0431-173 40 
Pris: 940 kr 


Tillverkare: Covox 
Funktioner: Samplat 
tal, talsyntes och 
ljudgenerering 
Datoren IBM PC eller 
kompatibel 
Generalagent: 

Theta Electronics, 
0431-173 40 
Pris: 1 240 kr 


Tillverkare: Covox 
Funktionen 

Röstigenkänning 

Datoren IBM PC 

eller kompatibel 
Generalagent: 

Theta Electronics. 
0431-173 40 
Pris: 1 860 kr 


Tack vare 
och 

kompatibla 
mer lämpade for 
Grafikmassigt ar det 
skillnad mellan 
på till exempel en Amiga. 

Därtill har de moderna 
blivit så snabba att hastigheten 
ställas ner för att vissa spel 


så fort att de blir omöjliga att hantera. 

Men PC-ljudet... 

En pipig tongenerator som kommer 
till korta i de flesta situationer, när det 
gäller mer än att bara generera ett tut 
nar något går fel. ännu lever denna 
fossil från persondatorns spädbarnsår 
kvar som det enda inbyggda ljudalter¬ 
nativet. 

Mänga speltillverkare försöker ändå 
trotsa grundlagarna och anvander 
ljudfunktionema för att skapa musik 


och diverse effekter. Då gäller det för 
spelaren att snabbt som ögat hitta den 
tangent som stänger av ljudet Hellre 
inget ljud än PC— ljud. 

Extra ljudkort 

Det finns trots allt hopp även for oss 
PC—spelare. Också vi kan fa häftigt 
ljud ur burken. Allt som behovs ar ett 
extra instickskort. Det kostar förvisso 


Fortsättning pä nästo 
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LJUD 


/o\jer ingen 
itibla med 
låste ock- 
ljudkor- 
ate. I vis- 
la vani i 
Sara m 



en rejäl slant, meJ 
ett ljud som ärjäml 
en Amiga eller AtaJ 

De ljudkort som 
standard och är inte^ 
varandra. Spelutveckl 
så anpassa vatje prog 
ten, annars fungerar koj 
sa fall fungerar spelj 
gare ljudkort, 

något en^ _ 

idda korten är A 
Taster och LAPC- 1. Så 

_ F moderna spel fungerar 

tillsaninTP^naed något av dessa kort, 
men långt ifran^Altaid med samtliga. 
Det gäller alltså ätt i viss mån välja 
kort efter vilka spel van vill kunna 
använda. 

Fast riktigt så ej^SKr det ändå 
inte att välja. Korjeå SsUiÉÉBÉK dess-, 

utom åt både w 

ljudkvaliteten.^pgBBBipw^sn^ger bra 
ljud, lite pengar ger ett sämre. 

Attack har granskat det billigaste 
och det dyraste av korten. Ad Lib res¬ 
pektive LAPC-1. 

En sammanfattande kommentar, 
innan vi presenterar produkterna, år: 
det blir mycket roligare att spela da¬ 
torspel med ljudkort. Hårda julklappar 
brukar vara populära. Mycket pen¬ 
ningstinna personer borde kanske 
överväga detta presentalternativ, av¬ 
sett för ungarna eller sig själv. 


»nast kortet sä 


imer 


itt i 
ar. ba: 
nna och p 1 
ntlig musi 

Detta märks som tydligas&nar Ad Lib 
och LAPC-1 jämförs med hjälp av 
Sierraspel, där muBiken är välarrang¬ 
erad och avsedd att hjälpa till i stätn- 
ningsskapandet Ad Lib står sig kort i 
ett sådant sammanhang. När det. dä¬ 
remot gäller krigsspel och andra ef- 
fektljudskon8umenter är kortet fullt 
tillräckligt. En stridsvagnsduell eller anpassade ti I 
jetflygsattack vinner ordentligt i rea- "^en anpassade 
lism med det ljud som kortet presterar. 

Ad Lib är det billigaste i ljridkort- 
strion och kostar 1 595 kronor. Då det 
;erar tillsammans med många spel 
bra val så länge man inte 
jakt efter bra musikkvalitet. 


lell synthesizer, vilket sker 
. Så rent och fylligt är ljudet 


Kortet gör sig häst när det har att 
spela musik. Förmågan att återge våg- 
skvalp, explosioner, applåder med 
mera är tyvärr namr e. Av spel förlop¬ 
pet förstår man vflken li mleffo kt spel- 
tillverkären har 
men hade^jjiun ly*su^tt>lunc 
denna led tråd hade ident.ifiérfWpFn inte 
varif helt program är 

!—1 Ideäregentli- 
rMT 32, som LAPC- 
1 är kompatibelpgftg^in till konkur¬ 
renten i denna iämjcrojÉp. Ad Lib. De 
stora speltillverkarvBUinte alls ut- 


LAPC-1 FÖR MUSIK. 

L är byggt i fullängdsformat och 
jckat med komponenter; det är 
ig helt ^ relativt clok- 
|sa 

"T 2 röster, 128 fa- 
Tnstrumentljud och 
imljud. Ljuden låter 
■HTom de används rätt. Till 
värdering använde vi bland 
andra teisure Suit Larry III och Ulti- 
ma VI, och båda dessa spel utnyttjade 
ljuden mycket effektivt för att bygga 
upp stamningar. Likväl är det ta i lite 
för mycket att kalla LAPC—1 för en 


nyttjar | 
c ropi 
korta 
koi 
sik 

Lil 

yänhpi 
2000 kan 

V04I 


l—tanial. Ml- 
en när 
spelen och när 
för välarrangerad mu- 
n riktig upplevelse. Om Ad 
kan sägas vara nästan lik¬ 
vad redaktionens Amiga 
restera, så åstadkommer 
sik två eller tre divisioner 

hög 

En naoa^el med Rolands kort är de 
halvdåliga effekterna. När Ad Lib och 
LAPC-1 ställs mot varandra syns för¬ 
delarna och nackdelarna väl. Hos Ad 
Lib finns styrkan i effekterna, hos 
LAPC—1 i musiken. Det mycket lagre 
priset gör dock Ad Lib till ett bättre 
val.'4' 

Av Henrik Hult 



Ad Lib för effekter 

Om man vill kunna använda sitt ljud¬ 
kort tillsammans med sä många spel 
som möjligt ska man välja Ad Lib. Spel 
som over huvud taget ar anpassade till 
ljudkort går som regel att använda 
tillsammans med Ad Lib. 

Det ror sig om ett halvlangdskort 
som ar utrustat med stereo- och hör- 
lursuttag. Det har också en volymkon¬ 
troll, som dock hamnar på baksidan av 
datorn och kan vara knepig att komma 
åt. 

Ljudmässigt har kortet 11 roster, 
det vill säga kortet kan generera 11 
stycken parallella ljud. Den ljudtyp 
som kortet tycks lämpa sig bäst för är 
olika slag av effekter; explosioner, 
smällande dörrar och liknande. Trum- 
Ijuden får också godkant.Däremot är 


FAKTA 


AdLib 

Tillverkare: Ad Lib 
Funktioner: Instickskort för 
musik och ljudeffekter 
Datorer: IBM PC eller 
kompatibel 

Generalagent/Leverantör: 

HK Electronics & Software, 
08733 92 90 
Pri*: 1 595 kr 


LJUDKORT TILL PC 

LAPC-1 

Tillverkare: Roland 
Funktionen Instickskort för 
musik och ljudeffekter 
Datorer: IBM PC eller 
kompatibel 

Generalagent/Leverantör: 

Roland Scandinavia, 

08-702 00 20 
Pris: 5 100 kr 
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DE BÄSTA PC/AT TILLBEHÖREN ! 


VOICE MASTER KEY 
Ljudkort för PC/AT/386. Förbättrat ljud 
i spelprogram. In/avspelning och editering 
av egna ljud filer. Röststyrning av DOS 
program. Inkl. headset. 1.490:- 

MODEM 

SF24001 Internt Sendfaxmodem 
SF2400e Externt Sendfaxmodem 
EM24005 Externt modem med MNP5 
IM9600m Send/mott./Fax/modem/scanner 



1,290:- 

1,590:- 

1,490:- 

2,790:- 



VGA GRAFIKKORT 

Vi har Grafikkort för alla behov, följande är endast ett urval. 
OVGA 8 bit VGA med 256KB , 800x600 690 

PVGA 16 bit SVGA med 512KB , 1024x768 1,290 

TVGA 16 bit SVGA med 1MB, 1024x768 256farger 2,690 

GXE020B 32 bit EISA med 6MB, 1280x1024 Alla priser 

exkl. moms. 


SPEECH THING 
Hör din dator tala, text till tal omvandling. 
Med SPEECH THING kan datorn tala de 
ord som skrivs på skärmen eller från cn 
text fil. Understöds också av vissa spel. 
Pris inkl. högtalare 750:- 

SOUND MASTER 
Stereo ljud kort för PC/AT/386 med 
2 st joystick anslutningar för joystick 
av AMIGA typ. Du slipper de analoga 
IBM joystickama. Stereo ljud i olika spel 
t.ex. Simcity och Ultima. 

Pris inkl. 2 högtalare 990:- 



COMPUTER SYSTEM 


Theta Electronics 
Tel. 0431-17340 
Fax. 0431-19580 


I- 

Vi är SPECIALISTER på: 


[BRoland COMPUTER MUSIC! 


Datortillbehör & ljudmoduler för: 



Ljudkortet till Din PC: 

SoundBlaster 


1 750 :- 


Priset är inklusive moms. Vid förskotts¬ 
betalning skickas varorna fraktfritt. 

Betala via vårt post- eller bankgiro och 
uppge namn, adress, telefonnummer. 



Adress: Box 59, 340 14 Lagan 
Telefon: 0372 - 350 22 eller 70161 
Telefax: 0372 - 35133 
Postgiro: 68 71 53 -7 
Bankgiro: 5736 - 1172 






































HEMDATORER & SPEL! 


Hoe oas kan du ae och prova 
marknadens mest låttan vånda 
datorer- 

AMIGA 600 och 2000 I 

Butikshyllorna star fullmatade 
med spel nyttoprogram och till- . . 
behöri v'J 


VI har även "rena" TV-8PEL 
som NINTENDO och SEGA (bAde 
8- ooh 16-bltarsll 
Behöver vl nämna att det är 
hoe oss du köper dina disketter?! 

K0& 


Skolprogram tcx geografi och gloxförhör. 


DfiTfi TEfiM 


Öppettider 
Mand-Fred II-1K 
Lördagar 11-14 



Prästgårdsgatan 71, PITEÅ 0911-105 66 


reklam cmr© 


Attacks Megatävling 

Du kan vinna en Sega Megadrive 


Rita Attacks officiella maskot! 

Allt du behöver gora ar all rita eller måla en Attack 
maskot. Du kan rita på dator eller for hand. 1 svartvitt 
eller färg. Huvudsaken ar att teckningen har med 
namnet Attack att gora. 

Du kan skicka in dm teckning på diskett eller på papper, 
kom bara ihåg att ange ditt namn och adress på disket¬ 
ten eller på pappret. 

Tiliatna format pä diskett är Amiga. Atari, Mac eller PC. 

Första pns: 1 styck Sega Megadrive med 2 spel 
Andra pris: 1 styck Sega Megadrive med 1 spel 
Tredje pris: 1 styck Sega Megadrive utan spel 

Tävlingsbidrag måste vara redaktionen tillhanda 
senast 91 02 28. 

Sand ditt bidrag till 
Attack 
Megatävling 
Sodra Hamnvägen 22 
115 41 Stockholm 

Juryn består av Attacks redaktion samt medarbetare. 
Juryns beslut kan ej överklagas 

Tävlingsregler 

Tävlmgsbidraget skall lamnas till Attack» redaktion 
senast 91 02 28 Bidraget kan lämnas på diskett eller på 
papper. Var god att ange namn och adress på 
täv linabidraget 



Tävlingsbidraget skall kunna användas aom maskot for 
tidningen Attack. Tävlingdsbidrågen måste vara 
onginalframställda enkom for tävlingen. Med andra ord 
refuseras bidrag som hamtats ur andra trycksaker, ur 
bildarkiv, ur databaser ctc. I övrigt ar motivet fritt. Men 
tänk på att originalitet premieras. 

Juryns beslut kan inte överklagas. Eventuell vinsskatt 
betalas av vinnaren För insänt material ansvaras icke. 

Vinnarna presentera» i nummer 3 /1991 av Attack. 
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PEL I FARG! 


• FArgskårm <4096 torger) 

• Ljusslark bild Aven i mörker 

• Juslorbar kontrast 

• Reglerbart ljud och ljus 

• -1—kanals ljud 

• Ultag för hörlur A 

• Pausknapp fl 

• Kan kopplas ihop med ■ 
andra Lynx—rnasktiutr fl 

• I spel Ingirl fl 

• Strömadapler ingår 1 

• Inbyggd joypad 


Lynx Data-spel 
mkl Californid Games 




IM 


från AATARI 











Enligt Datormagazln nr 16 


SUPRAPRODUKTER 
HÅRDDISKAR FÖR A500 


Datormagazin skrev också... 

"Supra är årets bästa hårddiskköp till Amiga 500". 

"Den vinner tack vare hastighet, snygg design, storleken 

och att man kan expandera minnet till 8Mb" 

"...den är minst, rymmer mest, drar minst ström och har ett 

trevligt pris". 

TEKNISKA FAKTA OM SUPRADRIVE 500XP: 

• Extern SCSI Hårddisk med mycket snabbt hårddisk* 
system 

• Autoboot från Workbench 1.3 och uppåt. 

• Amiga bussgenomgång vilket gör det enkelt att koppla 
till andra tillbehör. 

• Levereras direkt med 512Kb eller 2Mb Internminne. 

• Expanderbar ända upptill 8Mb!!! (Liten adapter krävs). 

• Genomkoppling för flera SCSI enheter vilket gör att 
Du t ex kan ansluta fler hårddiskar, tapestreamers 
eller CD-ROM! 

• Tack vare ny revolutionerande teknik, (s.k. halvhöjds- 
hårddisk) behövs ingen fläkt. 500XP är nästan helt ljudlös! 


512Kb/20 Mb 
2 Mb/20 Mb 
512 Kb/40 Mb 
2 Mb/40 Mb 
512 Kb/105 Mb 
2 Mb/105 Mb 


6.495 

8.995 

8.995 

10.995 

12.995 

13.995 


EXTERN DISKDRIVE AMIGA 
SuproDrive 3,5" 995:- 

EXTERNT MODEM 
SuproModem 2400-x 
Komplett poltet 1.995:- 

INTERNT MODEM A2000 
Supra 2400-zi 2.495.- 

INTERNT MODEM IBM PC 
Supra 2400-i 1.895- 

RAMEXPANSION A500 
SupraRam 512 Kb 795:- 

RAMEXPANSIONER A2000 
SupraRam 0 Mb ‘1 .895 

SupraRam 2 Mb 3.995 

SupraRam 4 Mb 5.995 

SupraRam 6 Mb 7.495 

SupraRam 8 Mb 8.995: 

SCSMNTERFACE A2000 
Wordsync A2000 1.695:' 

HÅRDDISKAR A2000 
SupraDrive 40 Mb 6.995 

SuproDrive 80 Mb 9.995 

SupraDrive 105 Mb 1 1 .995 

SKRIVARINTERFACE C64 

G-Wiz 395: 

MODEMINTERFACE C64 
Peak modem interface 245: 

NYHETER - pris ej faststöllt 
ACCELERATORKORT A3000 
SupraTurbo 040 (68040). 

BILDDIGITAUSERING 

SupraDigitizer 

RAMEXPANSION A500 
SupraRam 500RX 
1/2,1, 2,4 eller 8 Mb 

Rokommanderacle korisurrumlprisor inkl 
morm Kon variera n6gof loJtoll 


SupraDealers 

ARVIKA 

ADB Met 
0570-110 10 

BODEN 

Data Cutt 
0921*100 57 

BORÅS 

Databutiken 
033-12 12 IB 
Huss Hemdata 
033-12 68 18 

ESKILSTUNA 

Computer Center 
016 12 66 90 

ESLÖV 

Dalalån 
0413-125 00 

GÖTEBORG 

Datalän 
031-22 00 50 
EurcpaDate 
031*17 01 25 
Westium 
031 16 01 00 

HÄSSLEHOLM 

DatEk 

0451-490 55 

HÖGANÄS 

MD DataKonsult 
042-33 33 33 

LANDSKRONA 

Atfa Elektronik 
04t6-125 21 

LINKÖPING 

WasaDala 
013-13 60 40 

LULEÅ 

Hemdata Kl 
0920-624 60 

KARLSTAD 

Leksaksnuset 
054 11 02 15 

MALMÖ 

Commodore Center 
040-23 32 70 
Computer Center 
040-23 03 80 
Datalat! 

040-12 42 00 

NORRKÖPING 

Datacenter 
011 18 45 18 

SKELLEFTEÅ 

Lagergrens Bokhandel 
0910 173 90 

STOCKHOLM 

Datakompantet 
08-30 46 40 
Zip Zap (Bandhagen! 
08-47 91 91 

TOMELILLA 

MegaBtten 
0417 126 10 

TRELLEBORG 

PolyFolo 
0410-113 20 

ÖSTERSUND 

DataMelander 
083 12 45 40 

POSTORDER 

USA Data 
03-795 98 15 


'SUPR A ÄR BÄST" * 


ALFASOFT »i Supra Corporation 


Distribueras av: Malmö: AlfaSott AB, Magasinsgatan 9,21613 Malmö. Telefon 040-16 41 50, Fax 040-16 39 15 

Stockholm: AllaGross / Big Business AB, Fagerstagatan 7.163 53 Spånga, Telefon 08-795 99 10, Fax 08-761 12 11 































